Softwares Livres
Educacionais

JClic

Versao 0.1.22
Autoria de Atividades Educacionais
Volume 2










b ¢ il SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA DA EDUCACAO
DIRETORIA DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL
COORDENACAO DE MULTIMEIOS

JClic
Versao 0.1.22
Autoria de Atividades Educacionais
Volume 2

CURITIBA
SEED-PR
2010



E permitida a reproducao total ou parcial desta obra, desde que
seja citada a fonte. Disponivel também em: <http://www.diaadia.
pr.gov.br/multimeios>

Coordenacao de Multimeios
Organizacao

Elciana Goedert

Coordenacao de Midia Impressa e Web
Revisao ortografica

Aquias da Silva Valasco

Barbara Reis Chaves Alvim

Tatiane Valéria Rogério de Carvalho

Coordenacao de Multimeios
Producao

Eziquiel Menta

Ricardo Mendonca Petracca
Capa

Jocelin José Vianna da Silva
Rafael Cadilhe David

Projeto Grafico

Juliana Gomes de Souza Dias
Diagramacao

Juliana Gomes de Souza Dias
CATALOGAGAO NA FONTE - CEDITEC-SEED-PR

Parana. Secretaria de Estado da Educagdo. Superintendéncia da Educacéo.
Diretoria de Tecnologias Educacionais. P111

JClic, versdo 0.1.22 : autoria de atividades educacionais, v.2 / Secretaria de
Estado da Educacdo. Superintendéncia da Educacao. Diretoria de Tecnolo-
gias Educacionais. — Curitiba : SEED - Pr., 2010.-. V. 2; 58 p -

ISBN 978-85-8015-019-3

1. JClic author. 2. Moodle. 3. Educa¢do-Parana. |. Goedert, Elciana, org. Il.
Titulo.

CDD600
CDU 6+37(816.2)

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
Superintendéncia da Educacdo

Diretoria de Tecnologia Educacional
Coordenacao de Multimeios

Rua Salvador Ferrante, 1.651 — Boqueirdo
CEP 81670-390 — Curitiba — Parana
www.diaadia.pr.gov.br/multimeios

IMPRESSO NO BRASIL
DISTRIBUICAO GRATUITA



A Diretoria de Tecnologia Educacional (Ditec), da Secre-
taria de Estado da Educacao do Paran4, viabiliza a¢des que
possibilitam nao apenas o acesso operacional aos equipa-
mentos existentes na escola, mas também a pesquisa, a pro-
ducdo e a veiculacdo de conteudos educacionais de forma
compativel com os avancos tecnoldgicos.

Nossa proposta consiste na integracao e articulagdo das
midias com o mundo moderno por meio de a¢des desen-
volvidas pela TV Paulo Freire, pelo Multimeios e pelo Portal
Dia-a-dia Educacdo. Além do acesso a tecnologia, entende-
mos que é necessaria a orienta¢ao para o seu uso. Essa é a ta-
refa da equipe dos assessores da Coordenacdo Regional de
Tecnologia na Educac¢ao (CRTE) presente nos Nucleos Regio-
nais de Educacdo e que atende aos professores das escolas
da Rede Publica.

Para complementar a acao de producdo e disponibili-
zacdo de materiais didaticos de apoio ao uso de tecnolo-
gia, o Multimeios elaborou um kit contendo uma colecao
de tutoriais, tanto em meio impresso como digital, dos
softwares educacionais instalados no Parana Digital para ser
distribuido aos usuarios dos laboratérios. Dentro desse kit,
encontra-se o presente Tutorial, que traz orienta¢des quan-
to a utilizag¢do do software JClic, a fim de auxiliar vocé, pro-
fessor, na elaboracdo de atividades pedagdgicas.

Elizabete dos Santos
Diretora de Tecnologia Educacional

Eziquiel Menta
Coordenador de Multimeios
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No volume 1 estao disponiveis os seguintes
conteudos:

e Conheca o JClic;
e Como utilizar o JClic author I;
e Como utilizar o JClic author Il.



Durante o desenvolvimento de uma pesquisa sobre o
JClic — um software de autoria de uso livre, destinado a criar
recursos de aplicacdes didaticas e interativas, percebeu-se
gue havia pouca informacao sobre esse programa em lin-
gua portuguesa (do Brasil). Muitas informacdes foram ex-
traidas do sitio oficial do software ZonaClic, disponivel em
http://clic.xtec.net/es/index.htm, em espanhol, traduzidas
e utilizadas para melhor compreensdo do funcionamento
do programa. A medida que essas traducdes ocorreram,
foram compartilhadas entre os usuarios do sitio Escola Br,
disponivel em http://www.escolabr.com/virtual/wiki/index.
php?title=Categoria:JClic>.

Durante a pesquisa, pensou-se na possibilidade de dispo-
nibilizar o software JClic nos laboratérios do Parana Digital
(PRD) para fins didaticos. E para subsidiar a utilizacdo desse
software, criou-se este tutorial.

No primeiro volume é possivel conhecer o progra-
ma JClic e as possibilidades de se trabalhar aspectos
procedimentais de praticamente todas as areas e dis-
ciplinas do curriculo, desde a Educacdo Infantil até o
Nivel Superior.

J& neste segundo volume, vocé tera a oportunidade de
criar atividades de diversos tipos com o JClic author, integrar,
nessas atividades, recursos multimidia de diversos formatos,
programar sequéncias de atividades organizadas em proje-
tos e publicar na Internet os materiais criados no JClic.



Nas teremos um documento escrito
em uma unica janela. Nessa atividade o usuario podera com-
pletar, ordenar, corrigir ou identificar partes do texto, uma
palavra, uma letra ou um paragrafo completo, interagindo
com o texto de acordo com o que se pede na atividade.

Existem quatro modelos diferentes de atividades de texto:

Texto: Completar texto

Texto: Preencher lacunas
Texto: Identificar elementos
Texto: Ordenar elementos

Na criacao dessas atividades, chamamos de incégnitas
as partes do texto que sao selecionadas para interagir com
elas. Qualquer atividade de texto tem que possuir ao menos
uma incégnita.

O texto serd escrito na janela de edicdo que aparece
na aba . Se vocé quiser utilizar algum texto de um
documento que ja tenha em arquivo ou resultante de uma
pesquisa na Internet, tera que usar a combinacgao de teclas
Ctrl + C, para copiar o texto original, e Ctr/ + V, para colar na
janela do JClic author.

Diferentemente de outras atividades no JClic, as ativida-
des de texto possuem mais variacdes. Existem botdes que
sao ativados sequndo a atividade de texto escolhida.

No painel , encontramos duas abas que dao acesso
a todas as func¢des que definem o comportamento do texto
e das incognitas: e

Conteudo:
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O botao LJ da estilo ao texto selecionado, a incogni-
ta e aos erros.

Ja os outros botdes dardo estilo ao texto normal selecionado.
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A das atividades de texto é uma caracteristica
Unica nas variag¢oes de atividades do JClic. Podemos fazé-la
de duas formas: corrigindo as respostas do usuario a medida
que ele as escreva (avaliacdo imediata) ou clicando no botao

, que estd na parte inferior da
, quando terminar a resolucao.
Veja a seguir as principais formas de atividade de texto.

Nesta modalidade de atividade de texto, selecionamos
determinadas palavras, letras e frases que serao escondidas
ou cobertas, as quais terdao que ser completadas pelo usua-
rio. A resolucdo de cada um dos elementos ocultos pode ser
proposta de maneiras diferentes:

Escrevendo-se no espaco vazio (lacuna) com caracteres esco-

Ihidos previamente.

Corrigindo uma expressao inicial que contém erros.

Selecionando, em uma cascata (lista despregavel), diversas

respostas possiveis.

As incégnitas podem estar associadas a uma janela de
ajuda, contendo uma mensagem, imagem ou animagao. Sua
aparicao pode ser ativada em diversos momentos:

Automaticamente, ao iniciar a atividade de texto.

Quando se escreve uma resposta com erro.
Quando o usuario solicita clicar em

Podemos definir também uma ajuda auditiva, ou seja, a
interpretacdo de um som.

Em todas essas ajudas, pode-se definir um tempo maximo
de exibicao.



A avaliacdo da atividade pode ser imediata ou adiada,
sendo que em ambos os casos o programa deve tentar
detectar as letras ou palavras que sdo as causadoras de erro
dentro de uma resposta, destacando-as com a mudanca de
cor. Essa avaliagao possibilita também dizer se a resposta
estd certa ou errada, sem dar mais pistas de onde esta o erro.

Nesse tipo de atividade recomendamos clicar sempre a

tecla fmmd depois de escrever a resposta em cada um dos es-

pacos. Assim, o JClic sabera que o usudrio acabou de escre-
ver e passara para o préoximo espaco.

2.1.2 Texto: Identificar elementos (Text: Identify elements)

Nesta atividade de texto o usuario devera clicar sobre a
palavra, letra, cifra, simbolo ou sinal de pontuacao que sera
definida como incégnita no momento de criar a atividade.

A avaliacao dessa atividade terd que ser sempre adiada.
Ao se clicar no botao de corre¢do, o programa marca as le-
tras ou palavras incorretas que foram assinaladas, e se ne-
cessario, informa o numero de elementos que ndo foram
encontrados.




2.1.3 Texto: Ordenar elementos (Text: Order elements)

Aqui, o usuario terd de colocar em ordem os elementos
(palavras ou trechos do texto) que estardao misturados den-
tro do texto.

Para criar esta atividade, é necessario escrever um texto
e marcar determinadas palavras ou trechos do texto como
incdgnitas. Ao iniciar a atividade, as incégnitas estardao mis-
turadas entre si. Sua reordenacao ocorrera mudando as po-
sicoes de pares de elementos, de maneira semelhante a re-
solucdo do quebra-cabeca de intercaAmbio. E claro que para
criar uma atividade desse tipo sao necessarias ao menos duas
incdgnitas; caso contrario nao é possivel desordenar nada.

A avaliacdo de uma atividade de ordenacao sera sempre
adiada.
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2.1.4 Texto: Completar texto (Text: Complete text)

Nas atividades de completar texto, é necessario apagar
determinadas partes do texto (letras, palavras, sinais de
pontuacao, frases, etc.) para que o usuario complete.

Quando é iniciada a atividade, os blocos marcados como
incognitas desaparecem totalmente, permanecendo na jane-
la de jogo apenas o restante do documento textual. O aluno
(usudrio) tem que completa-lo, escrevendo o que falta onde
€ necessario. O programa nao da nenhuma pista do lugar em



que deve ser colocado o texto que falta nem quantas incégni-
tas desapareceram.

Diferentemente da modalidade anterior, em que s6 é per-
mitido ao aluno escrever nos espacos determinados, aqui ele
tem a liberdade de escrever onde quiser e com a extensao
que desejar.

A avaliacao tera que ser sempre adiada: o aluno escreve
o que falta, revisa o exercicio e clica no botdo para corrigir a
atividade quando achar que a mesma esta terminada. Neste
momento, o JClic avaliara o trabalho realizado assinalando
possiveis erros e, se necessario, informard o numero de in-
cognitas que nao foram resolvidas.




A é uma atividade que possui um as-
pecto visual semelhante ao das atividades de exploracao.
Mostra todo o conteudo da e s6 um quadro da

, onde o usudrio tera que escrever o texto que for
conveniente para o quadro selecionado no momento.

Deve haver no minimo uma resposta para cada um dos
quadros da , € as respostas corretas precisam ser es-
critas num quadro de texto designado na . As res-
postas desse arquivo precisam ser escritas na mesma ordem
em que foram feitas as perguntas na , COMO nas
atividades de exploragao:

B
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utiliza-lo para comprovar que as respostas dadas sao cor-
retas. Se um quadro admitir mais de uma resposta corre-
ta, é necessario indica-la separando todas as possibilidades
com uma barra vertical dentro da mesma linha de texto.
Por exemplo:

TV|televisaoltevé

Dessa maneira, o programa entendera que qualquer uma
das trés respostas estd correta. Na avaliacao das respostas



nao ha distincdo entre maiulsculas e minusculas, porém
os acentos e sinais de pontuacdo terdo que ser escritos
corretamente.

3.2 PALAVRAS CRUZADAS (CROSSWORDS)

As Palavras cruzadas sdo atividades muito conhecidas,
sendo geralmente apreciadas pelos alunos, que costumam
pratica-las em revistas e jornais.

O objetivo do jogo é preencher o tabuleiro de palavras a
partir de suas defini¢des, que podem ser textuais, graficas ou
sonoras. O programa mostra automaticamente as defini¢cdes
(horizontais ou verticais) das duas palavras que se cruzam na
posicdo onde colocamos o cursor do mouse.
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E recomendavel fazer o esboco da palavra cruzada antes
de cria-la no JClic author, mesmo que ainda possamos fazer
modificacdes depois de ela estar concluida.

Na edicao de uma palavra cruzada, o programa mostra a
aba Painel da seguinte forma:
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- é onde criamos a atividade. Em cada “quadra-
dinho” inserimos uma letra que formard a definicdo. Os
separadores de definicdes ficardao sem serem resolvidos, e
se a palavra cruzada nao tiver uma figura regular (como
um retangulo, por exemplo), podemos fazer com que os
separadores sejam transparentes, ainda que ao edita-los,
temos que fazé-lo sobre essa figura. E conveniente com-
pletar todos os “quadradinhos” antes de passar para a

- é onde vemos, lemos ou ouvimos a defini-
¢do. Possui a mesma entrada para todas as letras da
definicao.

O objetivo de um (ou Sopa de letras) é
encontrar palavras que se encontram “escondidas” entre le-
tras misturadas. Quando sdo encontradas, clicamos com o
botao esquerdo do mouse sobre a primeira letra da palavra
e levamos o cursor até a ultima letra, clicando novamente.
Se a palavra estiver correta, ficarda marcada com outra cor.

| Hrovpatiidade x
Tip o actividede
Pascciac Ba complacs =]
associag B mrokes Cala.palna
ko 1l e o

i nphorador

AL DALATAS FSCONDITAS Dewl S07 ANEONITAdas B
Idriidicer ofbubo

UM grade oo 1eveE. AR CAlUl3E NEUITES NE QiEdE

Tela de informacio (aueeias sae palavras) $50 complatadas com

ok g it ins duple earaehares Bpeoihidas algakaramants au dafinidss pelo
Fosbr b-cabag i da trach i

foambor - sbeng 5 COM Laouna

Taator Comgista texbn Clansi Java EeadGng oaSoans

ke Praencher lsoones
Taxta: ideriiicn slermtod
Taxtoo Ordenar lementos

Peipriba facrila
Faiaras Oruzades
Eu... =

As palavras podem estar na horizontal, vertical ou diago-
nal, para a direita ou para a esquerda.

O cata-palavras possui duas modalidades: simples ou com
conteudo associado.

No cata-palavras com conteudo associado, a medida que
sao encontradas as palavras dentro da atividade, surge o



conteudo de uma segunda janela (um texto, uma imagem,
um som ou uma animagao).

O cata-palavras é criado na Grelha A, onde colocamos as
palavras que devem ser encontradas. O programa ndao com-
bina aleatoriamente as posi¢des das palavras. Por isso é in-
teressante que antes de ir para o computador, tenhamos um
esboc¢o da posicdo em que queremos as palavras. Indicamos
a distribuicdo das palavras e o programa preenche com ca-
racteres (selecionados ao acaso em cada jogada) os quadros
que vao ficando vazios.
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Se quisermos criar um cata-palavras com conteudo asso-
ciado, temos que assinalar em Utilizar o painel B para dis-
por de dois painéis: a Grelha A, que corresponde a atividade
e a Grelha B (painel B, que foi ativado), onde definimos os
conteudos que irdo aparecer (imagens, sons, animacao...).
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Assim como no quebra-cabeca, podemos determinar a
distribuicao das grelhas e o nimero e tamanho dos quadros.
Apos escrevermos as palavras no cata-palavras, introduzi-
mos a lista de palavras a serem escondidas no quadro que
esta a direita do painel.



Palavras escondidas:

+| - || slv]

Nota: € muito importante escrever corretamente a lista
de palavras escondidas, pois o programa nao pode dedu-
zir quais expressoes estdao ou ndo corretas. Se a atividade
emprega a Grelha B, o conteldo associado deve ser adi-
cionado na mesma ordem em que esta na lista de palavras
escondidas.



Nos capitulos anteriores, trabalhamos com desenho e
criacdo de atividades partindo de seus ingredientes basicos:
imagens, textos, sons, animacdes, etc. Neste capitulo, ve-
remos outros processos de criacdo e edicdo de um projeto
JClic, como a definicdo de sequéncias, os relatoérios e outras
técnicas que podem nos ajudar na publicacdo e difusao de
nosso trabalho.

As sequéncias dos projetos JClic sdo listas onde especificamos
a ordem em que serdo mostradas as atividades ao usuario e as
fung¢des a serem assinaladas nos botdes e . E
muito importante que planejemos corretamente a sequéncia
das atividades, tentando acompanhar o grau de dificuldade
dos exercicios e combinando os elementos expositivos com os
avaliativos, dando coeréncia ao conjunto.

Para passar de uma atividade a outra, existem trés possi-
bilidades:

automaticamente, ap6s a finalizacao da atividade;

clicando em algum quadro que possua como conteudo ativo
a opcao de saltar para um determinado ponto da sequéncia.
Essa técnica pode ser utilizada em atividades criadas como
menu de projetos ( )
de acordo com a vontade do usuario, clicando nos botdes
do JClic que permitem avancar e voltar.

Esses botdes variam de acordo com a interface de usuario
escolhida pelo criador da atividade. Outro botao importan-
te é o que permite reiniciar a atividade, que também varia
conforme a interface de usuario escolhida.

@orange.xml | @green.xm| | @defalt.xml | @blue.xml | @simple.xml
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4.1.1 Criacao de uma sequéncia de atividades
As sequéncias de atividades sdao configuradas na aba
Seqiiéncias.

211Clic author - parte_4_manual
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Apds criarmos algumas atividades, podemos visualizar
sua sequéncia clicando nessa aba. Veja um exemplo na figu-
ra a seguir:
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Podemos realizar algumas modificacdes, como mudar a
ordem da atividade, copiar, apagar, etc., utilizando os bo-
tdes a seguir (que estdo na aba Sequiéncia):

B kAwv DR ¥ 60
No painel de opg¢do a direita da tela, podemos mudar o

comportamento dos botdes de avancar e voltar para cada uma
das atividades que se encontram na lista a esquerda da tela:
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Algumas atividades dentro da sequéncia podem rece-
ber uma “etiqueta”, que ird auxiliar na definicdo de sal-
tos de uma atividade para outra do mesmo projeto ou
ainda para uma atividade de outro projeto. Por exemplo,
num pacote de atividades interdisciplinares para o Ensino
Fundamental, podemos marcar algumas delas com
ou “etiqueta”, definindo o inicio de cada disciplina. Isso aju-
dard na programacao de saltos a partir de botdes criados na
tela inicial até o ponto da sequéncia onde se iniciam as ati-
vidades de cada tipo e na configuracdo do funcionamento
das setas avancar e voltar, que servirdao de retorno ao menu
inicial do projeto ao término de uma série de atividades.

Primeiro, preparamos as atividades e criamos uma
sequéncia na qual todas aparecam. Os botdes da barra de
ferramentas irdo permitir adicionar ou eliminar elementos
da lista, assim como modificar sua ordem na sequéncia.
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Podemos também definir etiquetas selecionando a ativi-
dade que devera apresenta-la e escrever seu nome a direita
na caixa de texto.
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Para ajustar o funcionamento das setas avancar e voltar,
temos as seguintes acdes possiveis: g (outro
rotulo), g (ao local do ultimo salto) ou

Accdo: | & Avangar |

I Ir para...
# Parar

[Lsi Yoltar

B+ Sair do 1Clic

P

E desativado na (com opcdes para
escolha de atividades). Nessa atividade é necessario sele-
cionar obrigatoriamente essa op¢ao, pois ndo ha sentido
em continuar avancando.

Nas ultimas atividades de um bloco, ativamos, nesse bo-

tdo, a funcao , para que ao fim da atividade se
retorne ao menu de opc¢des da .
Também poderia ser assinalada a op¢ao (com a

devida etiqueta), que seleciona a atividade que gostaria-
mos que fosse a préxima na sequéncia. No entanto, para
dar flexibilidade aos projetos, € melhor empregar ordens
genéricas (como ) em vez de indica¢des absolutas.

4

E desativado na primeira atividade de uma sequéncia,
para que nao seja criada uma unido ciclica das atividades
(se ativado, faz saltar até a ultima atividade da lista).

E desativado também na primeira atividade de um bloco,
evitando passar de um bloco a outro de atividades sem ser
pela tela de abertura (menu de opcdes).

Ao criar um bloco de atividades, o JClic author dese-
nha linhas vermelhas para delimitar cada bloco dentro da
sequéncia.



O programa permite também o uso de saltos condicio-
nais, que sao bifurcacdes onde o caminho a ser seguido é
decidido com base nos resultados obtidos e o tempo empre-
gado na realizacao das atividades. Com esses tipos de saltos
podemos preparar pacotes de exercicios que aumentem ou
diminuam o grau de dificuldade em funcao da porcentagem
de erros e acertos de cada aluno durante a realizacdo das
atividades.

4.2 O SERVICO DE INFORMACOES JCLIC

Com as informagdes extraidas de uma atividade JClic,
podemos fazer um relatério detalhado dos resultados ob-
tidos pelos alunos durante a resolu¢do das atividades. Para
isso, basta clicar nos botdes com a marca JClic, que muda de
acordo com a interface de usuario escolhida pelo criador da
atividade.

@orange.xml|@green.xm| |@defa|t.xm| |@b|ue.xm| |@simp|e.xm|
E‘le‘ JCic ‘:ml‘ @

Ao clicar em um desses botdes, abre-se a seguinte janela:
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Esse sistema de informacdes age na sessao atual, ou seja,
no momento em que se realiza a atividade. Ao terminar a
sessdo (projeto), essas informacdes se perdem. Perceba na



imagem anterior alguns itens que constam nesses relatorios.
No mesmo informe (relatério), temos o resultado de cada
uma das atividades realizadas, agrupadas por blocos de se-
quéncia (quando pedimos o relatério na ultima atividade do
bloco).
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Esses resultados podem ser armazenados e acumulados
numa base de dados chamada JClic reports, que é baixado
no pacote JClic. Na base de dados, podemos obter informa-
¢Oes estatisticas sobre a evolucdo de um aluno ou grupo de
alunos diante do conjunto de exercicios num determinado
periodo.

Clicando em http://www.escolabr.com/virtual/wiki/index.
php?title=J-Clic_em_rede, vocé ira encontrar toda a informagao
necessaria para instalar e configurar o JClic reports em rede.

Um applet (miniaplicativo) € uma aplicacdo interativa inse-
rida em uma pagina da Internet, que pode ser mostrada em
qualquer navegador com suporte Java. Iniciamos um applet
JClic sempre ao abrir uma pagina da Internet que tenha um
projeto JClic. Ele tem a mesma func¢ao do JClic player: carrega
os dados do projeto, mostra uma sequéncia de atividades ao
usuario e permite a realizacao delas.

No JClic author podemos criar automaticamente uma pa-
gina web, que ao ser carregada mostrara um applet com o



projeto que estamos editando. A principal diferenca entre
o JClic player e o applet JClic é que no primeiro as aplica-
¢Oes sao descarregadas e guardadas em uma unidade local
de armazenamento (que pode ser compartilhada em rede),
mesmo que o applet tenha sido criado apenas para funcio-
namento na Internet, sem estar salvo em disco.

Existem duas formas de inserir um appl/et em uma pagina
da Internet:

optando para que ele ocupe todo o espa¢o da pagina;

especificando sua altura e largura na pagina.

Na primeira opcao, o tamanho final do app/et dependera
do tamanho da janela que o navegador tera no momento.
Na segunda opc¢ao, o applet pode estar com outros conteu-
dos (texto, imagem, etc.) na mesma pagina. Nesse caso, po-
demos mudar a cor de fundo, o alinhamento e deixar dois
blocos de texto na mesma pagina (um acima e outro abaixo
do applet).

Para criar uma pagina web no JClic author, entre em

/ . Serd aberta uma janela
como mostra a figura abaixo.
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Confira o funcionamento das duas opcdes: o applet
ocupando toda a pagina ou o applet com dimensdes especi-
ficas.

Confirme clicando em na opg¢ao desejada. Na janela
que se abre, clique em
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Uma vez criada a pagina, o JClic author perguntara se
deseja abri-la com o navegador.

x

| A pagina web "index. htm" Foi criada com &xito,
\.() Deseja abri-la agora com o navegador?

Se confirmar clicando em Sim, sera aberta a pagina com

o navegador da Internet, e vocé vera como ficou. Essa pagi-

na sera criada na mesma pagina do projeto JClic e, portanto,

sO sera acessivel em seu computador. Se quiser que a pagina
seja visualizada em qualquer computador conectado a Inter-
net, ela tera que ser publicada.

Para publica-la, vocé precisa de:

* Um espaco em um servidor web — Alguns portais gra-
tuitos oferecem espago para publica¢des de pdaginas na
Internet. Existem também 6rgdos publicos, universidades
e ONGs que ofertam espacos aos usuarios.

e Um programa de transferéncia de arquivos — Pode
ser empregado qualquer programa de FTP.
Para que a pagina possa ser publicada, temos que trans-

ferir ao espago web dois arquivos: o projeto JClic desejado
(oxx.jclic.zip) e o documento salvo em HTML (index.htm).



Dica: Recomendamos criar uma pasta no servidor para
cada projeto, assim como fazemos em nosso computador,
a fim de ndao misturar os arquivos.

A partir daqui, qualquer um que conheca o endereco da
pagina que vocé criou podera abri-la e realizar as atividades
que serao mostradas com o applet.

O software JClic author permite criar alguns arquivos es-
peciais que servirdo para instalacdo de projetos JClic nas Bi-
bliotecas de outros computadores. Eles levam no seu nome
a dupla extensao e devem estar sempre acompa-
nhados do arquivo principal do projeto que tem a extensao

Quando instalamos um novo projeto para os usuarios

(alunos) no JClic player, seguimos este processo:
Apresentacdo do titulo do projeto, nome dos autores e
local de onde serao baixados os arquivos.

Criagdo de uma nova pasta no computador do usu-
ario, onde serdao copiados os arquivos do projeto
( ), € outros argquivos que serao
necessarios.

Criacdo de um novo botao de ativacdo na Biblioteca, que
servira para iniciar o projeto que acabamos de instalar.

Esse arquivo de instalacdo é sé um guia para o JClic efetuar
as operacgdes citadas anteriormente. Nele, constam o titulo
do projeto, o nome dos autores, o nome da pasta criada, a
lista de arquivos que foram copiados e o titulo e aparéncia
do botao de ativacao.

No JClic author, o menu /

abre a janela
, onde podemos configurar todas as varia-
veis a seqguir:
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ikl Iparte 3

Autoresfas: I
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Projecto principal: Iparte_3.jclic.zip

Etiqueta: Iparte 3

Icone: |

Descricdn !

Cancelar |

Na lista a esquerda, s6 é preci-

so incluir o arquivo principal do projeto, com a extensdo

. Como vimos anteriormente, esse arquivo contém

todos os objetos necessarios para a execucao das atividades.

E importante, nesse caso, que os arquivos extraidos da Inter-
net sejam livres.

O botao de ativacdo sera o modelo padrao do JClic, isso
se deixarmos em branco esse espaco. Se decidirmos criar um
icone préprio para o nosso projeto, seja qual for o formato
(GIF, ou ), temos que inclui-lo também na lista de
arquivos a serem copiados.

A etiqueta sera um texto curto, preso ao botao de ati-
vacao, e que nado pode ser confundido com outros projetos
JClic instalados na Biblioteca.

A descricdao pode ser uma frase mais longa, que serd mos-
trada ao deixarmos o indicador do mouse por alguns instan-
tes sobre o botao, como verificamos na figura a seguir:




Praticas da 22 Parke do manual

Recomendamos comprovar o funcionamento do arquivo
da instalacdao antes de distribui-lo, tomando o cuidado de
indicar um nome de pasta diferente daquele que contém o
original, evitando, assim, sobrescrever os dados.

Além de permitir a criacdo de projetos com a extensao

, 0 software JClic possibilita a importacao de paco-

tes de atividades criados no Clic 3.0, que possuem extensao
ou . Essa op¢ao é muito util para adaptar atividades
prontas feitas no Clic para serem executadas no JClic player.

No menu , do JClic author, indique na janela

o tipo de arquivo, PAC ou PCC, buscando e selecio-
nando o pacote que deseja importar. Confirme o processo
clicando em

Os arquivos empregados serdo colocados na
e as atividades na pasta de atividades, de onde podem ser
alteradas a qualquer momento, como outras atividades cria-
das com o JClic.

Na aba , elas aparecem com nome e extensao
(ASS, PUZZ, TXA, etc.), que nao sao obrigatérias e podem ser
trocadas ou eliminadas modificando-se o nome da atividade.

Esses pacotes sdo transformados automaticamente em
projetos JClic apds a importacdo. Temos apenas que salva-
lo com a extensao , que é a Unica opcao permitida
pelo programa. O local ideal para guardar essas atividades é
a pasta dos projetos JClic:

Terminado esse processo, o pacote Clic 3.0 estara convertido
em um projeto JClic, podendo ser visualizado no JClic player.



zonaClic

A ZonacClic (http://clic.xtec.net/es/index.htm) é um servico
do Departamento de Educacdo Geral da Catalufa, na Espa-
nha, que foi criado com o objetivo de difundir e apoiar o
uso dos recursos do JClic, além de oferecer um espaco de
cooperagado para os educadores que quiserem compartilhar
o material didatico criado com o programa. E um sitio com
referéncias aos programas Clic 3.0 e JClic e, portanto, visita
obrigatéria para quem quer estar sintonizado com as ulti-
mas novidades sobre o JClic. Esse sitio contém os seguintes
recursos:

- encontramos di-
versas atividades em diferentes idiomas que
estdo a disposicao para serem baixadas no seu
computador. Existe um buscador que facilita en-
contrar a atividade que desejamos. Ele filtra a
partir de cinco critérios: area, idioma, nivel, titu-
lo, autor e descricdo. Também podemos pedir ao
buscador que inclua projetos com conteudo tex-
tual minimo, pois, dessa forma, nao interessa
qual a lingua empregada. Quanto mais campos

de busca forem preenchidos, mais eficiente sera
o resultado da busca.
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- encontramos informacdes diversas sobre
o software, sua instalacdo, cursos e o desenvol-
vimento do programa.

- encontramos informacdes sobre o
software que originou o JClic.

- esse é 0 espaco para comunica-
cdo e troca de informacgdes entre pessoas envol-
vidas com o JClic.

- nessa secdo temos artigos,
manuais técnicos, guias de usuarios, tutoriais,
cursos, reflexdes sobre o uso do software e
novidades sobre técnicas de configuracao.

- encontramos perguntas frequentes
e suas respostas sobre o JClic, com dicas de con-
figuracdo e outras dicas para auxiliar o usuéario.

- nessa se¢do temos alguns exem-
plos de softwares freeware e shareware que po-
dem ser utilizados na confeccdo de atividades
com o JClic.

- encontramos diversas ferramentas que
facilitarao a localizacao de materiais, documen-
tos, projetos e pacotes de atividades dentro da
ZonaClic.

- aqui é possivel optar
por um dos trés idiomas disponiveis: cataldo, es-
panhol e inglés.

O JClic é uma aplicacao Java que, na distribuicdao de seus
pacotes, utiliza a tecnologia Java WebStart para simplificar
o processo de atualizacdo automatica dos programas. Em
uma situacao ideal, em computadores com conexao com a



Internet, o aconselhdavel é utilizar sempre esse sistema, tal
como se indica na pagina de descarga e instalacao e nas per-
guntas frequentes do JClic.

No entanto, neste momento, sera explicado como utilizar
o JClic em computadores que nao disponham de conexao
com a Internet e como acrescentar projetos em suas Biblio-
tecas.

Partimos de um computador que estd conectado a Inter-
net e que dispde de um gravador de CD-ROM. Vamos des-
carregar alguns arquivos que depois gravaremos em um CD
para ser levado aos computadores “desconectados”:

Antes de tudo, necessitaremos de um instalador da ma-

quina virtual Java. Para isso, é necessario acessar o sitio

http://www.java.com, clicar em e se-

lecionar o arquivo Windows (off line installation), ou o

Linux RPM, segundo o sistema operacional em que va-

mos instald-lo. Baixamos o arquivo e o guardamos no

CD-ROM. Os usuarios do Mac OS-X nao precisam realizar

esse passo.

Também temos que guardar no CD-ROM o arquivo

, que servird para instalar as
extensdes multimidia no Windows, ou seu equivalente

Linux (Mac OS-X ja possui QuickTime de série).

Ao final da pagina de descarga do JClic existe um

eum com a Ultima versao
disponivel do programa. Temos que descarregar aquele
que mais nos convém e guarda-lo também no CD-ROM.

Depois, na secao de atividades ( ) da Zonadlic,

buscamos os projetos que nos interessam para levar aos

computadores “desconectados” e os instalamos em nos-
so computador, adquirindo a conexao correspondente de
cada versao.

Ao terminar, veremos que foi criada uma série de pastas
no diretério de projetos do JClic. Esse diretério costuma ser
em  sistemas

Windows, e em Linux, Solaris e Mac



OS-X. Copiamos no CD-ROM as pastas dos projetos que nos
interessam, com todos seus arquivos e subpastas (se elas
existirem).

Para instalar o JClic no computador desconectado, seguire-
mos estes passos:

Instalamos a maquina virtual Java, que haviamos descarre-

gado no passo 1.

Na sequéncia, instalamos as extensdes multimidia, que obtive-

MOos NO Passo 2.

Depois, se for um sistema Windows, executamos o ins-

talador que haviamos descarregado no passo 3. No Mac

0OS-X, Linux e Solaris, temos que criar uma pasta onde for
mais apropriado, expandir ali o conteudo do arquivo ZIP

(com a ordem “unzip”) e criar os lancadores das aplica-

¢oes (inicializagdo rapida), tal como se explica no arquivo

que vai no ZIP.

Agora, é preciso comprovar se as aplicacdes funcionam
corretamente e instalar os projetos JClic que haviamos des-
carregado no passo 4. Para isso, temos que seguir estas eta-
pas:

Iniciar o JClic.

Ir até o menu / e selecionar na lista

a opgao

Navegar até o CD onde estdo guardados os projetos,
entrar na pasta correspondente, selecionar o arquivo
e aceitar. Com isso se iniciard o assistente de
instalacdo, que copiara o projeto no computador e colo-

cara o icone na .

Repetimos os passos 8, 9 e 10 até instalar todos os proje-
tos que haviamos trazido. O ultimo passo pode consistir em
ordenar e reestruturar a do JClic,
colocando os botdes nas pastas.

temos que levar em conta que o JClic
€ um projeto em fase de desenvolvimento. Assim, poste-
riormente, surgirdao versdes melhoradas. Se utilizarmos o



WebStart, a atualizacao é automatica, porém isso ndao ocor-
re se for sequido o processo descrito. Convém verificar de
vez em quando a apari¢do de novas versdes e repetir a ins-
talacdo nos computadores “desconectados” quando isso
ocorrer.

Para podermos utilizar as atividades criadas no JClic em
um computador que nao tenha o JClic player instalado, ou
entdao em um CD-ROM, precisamos, antes de mais nada,
transforma-las em um applet JClic.

Para isso, siga os passos abaixo:

Apos criar um projeto, retome a explicacdo da pratica

“Criando e exibindo uma pagina na Internet com applet

JClic”, que consta na pagina 158 deste manual. Dessa

forma, cria-se um arquivo que carrega todas

as atividades do projeto. Recomendamos renomear esse
arquivo para o mesmo nome que vocé deu ao projeto

( ), por exemplo. Depois, baixe o ulti-
mo arquivo do JClic disponivel na pagina de instalacao
e extraia os arquivos com formato na pasta chamada
, junto com o resto das pastas de atividades.
Estando os arquivos do programa na pasta e o pro-
jeto e a pagina que o executa na pasta , é ne-
cessario modificar o documento , abrin-

do o mesmo no Bloco de notas (Windows) e trocando as
seguintes linhas do texto:



e esta linha:
setlarBase('http://clic.xtec.es/dist/jclic');

por esta outra:
setlarBase('../jclic');

Assim, quando abrirmos o arquivo atividadel.htm, a
atividade serd executada em forma de applet, retirando os
arquivos necessarios da pasta local, que criamos, e os da In-
ternet (html).

Nota: para
abrir o arqui-
vo no Bloco
de notas, cli-
camos com o
botdo direito

do mouse e -
selecionamos !
- Crigr abalh
Abrir com / Exchr
Bloco de izt
notas. Dol
Apos as modificagdes, o documento html tera a seguinte
forma:
<!doctype html public "-//W3C/DTD HTML 4.0 Transitional//EN" >
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>*****titulo actividad******</title>

<script language="JavaScript" src="../jclic/jclicplugin.js" type="text/javas-
cript"></script>

</head>

<body leftmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0"
marginheight="0" onLoad="window.focus();">

<script language="JavaScript">



Podemos contar também com um moédulo que integra o
JClicao Moodle. Asinformacgdes de resolucdo das atividades
sdo registradas nas fichas pessoais dos usuarios do Moodle.

Para incluir uma atividade do JClic no Moodle, primeiramente,
o administrador da plataforma terad que instalar o médulo
correspondente do JClic, que pode ser baixado em <https:/
projectes.lafarga.cat/projects/jclic>.

Apos descomprimir o arquivo, sera criado um diretério cha-

mado , € dentro dele dois outros diretorios:
e . No encontramos outro diretério chamado
que deve ir para o servidor, no / . Ja no direté-
rio , observe que existem dois outros diretérios: o eo
. Em cada um deles encontramos um arquivo chamado
, que deve ir para os diretérios do servidor / e
/

Em seguida, no painel de administracao do Moodle, inicie
o processo de criacao de tabelas na base de dados. Se ocor-
reu tudo bem, surgird a mensagem “0O moddulo de tabelas
jclic foi instalado corretamente”.

Podemos comprovar se o médulo JClic foi instalado cor-
retamente entrando como administrador na plataforma
Moodle, clicando sobre , ha pagina principal e, de-
pois, em .

Uma vez que tenhamos acesso como tutores a algum cur-
so do Moodle, para inscrever uma atividade do JClic, tere-
mos primeiramente que ativar a edicao.

Depois, no menu despregavel, selecionamos o JClic.

O Moodle nos oferece um quadro de dialogo onde faremos
a inscricao da atividade e ajustaremos alguns parametros:



Nome - o nome da atividade.

Descricao - um paragrafo curto que descreva a atividade
que sera realizada.

Enlace - URL onde se encontra a atividade (em HTML).

Ambiente (entorno) grafico - podemos escolher a cor
de fundo com a qual serd apresentada nossa atividade do
JClic.

Medidas - as medidas do applet JClic dentro da pagina.

Numero maximo de tentativas - quantas chances para
a atividade ser respondida corretamente.

Na sequéncia, se indicara como sera a evolu¢ao da atividade:
Critério de avaliacao
Pontuacao

Visivel aos alunos(as) - se aparece na tela dos alunos
ou nao.




5 DICAS DE CONFIGURACOES BASICAS DO
JCLIC

Para configurar algumas op¢des basicas do JClic, como
protecdo com senha e mudanca de aspecto e de ambiente
visual, leia os passos a seguir:

1.° passo 3

Abra o JClic no menu Iniciar / JClic ou no icone ¢
que estd na area de trabalho. No menu Ferramentas /
Definicoes, cliquenaaba Seguranca.Najanelaqueseabriu,
selecione a opcao Proteger alteracoes de configuracao
com palavra-chave. Ao ativar os dois quadros, vocé podera
introduzir uma senha. No espaco Nova palavra-chave
escreva “jclic” (esta sera a senha utilizada na atividade). No
espaco Confirme nova palavra-chave, escreva de novo
“jclic”.

k1|
9 Semrarca | 42 ol [ st | 1 |@ |

e

Corfrmar e et a-chue: |"‘"‘"

_ox | covan |

Confirme com o botdo Ol e volte ao menu Ferramentas
/ Configuracao. Dessa vez ndo se abrira diretamente a ja-
nela de configuracdo, mas uma caixa pedindo para que vocé
digite a senha de acesso.
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<P Para efectuar esta operacdo introduza a senha de
\:,) adrministrador do JClic,

Palavraschave: [<+

o4 | Zancelar I

Introduza a senha “jclic” e confirme em Ok para ter aces-
so a janela de configuracdo (Definicoes). Essa opcao evi-
ta que pessoas ndo autorizadas mudem a configuracdao do
JClic.

Essa acdo também serve para proteger a EBiblioteca, im-
pedindo o acesso de desconhecidos na instalagdo de novos
projetos ou a modificacdo da arvore de icones que permi-
tem ativa-las.

Agora, desative a senha. Para isso, s6 é preciso desmar-
car a opgao Proteger alteracoes de configuracao com
palavra-chave e confirmar com o botdo Ok. Novamente
poderemos acessar livremente na aba Definicoes e modifi-
car a biblioteca de projetos.

Volte ao menu Ferramentas / Definicoes e selecione a

aba Geral. Clique no sinal ™ da caixa Aspecto e uma lista
sera aberta. Selecione system.

T Sequanga 2 Gera | [ Relatdrios | i Mutimédia | il Bbkotecas |

Camada: Lo
m!g‘ |
Cédigo do pais: |
Variange: |
Havegador web preferido: |




. gt .
Abra o menu (com o sinal —. ) e selecione
@ .

x|

§ Segwarga 1% Geral | [ Relatdrios | 41 Mutimédha | i@l Bbdotecas |

Ok Cancols

Quanto ao idioma, deixe como esta. Se quiser modifica-
lo, devera abrir o menu na caixa e selecionar aquele
que deseja. Lembre-se que, mesmo a lista sendo longa (cor-
responde a lista definida no modelo ISO - 639), a maioria
dos idiomas ainda nao estao disponiveis.

Confirme as altera¢des com o botdo Ok e teste o resultado.

Teste varios aspectos com diferentes tipos de ambien-
tes visuais (peles) para escolher o que mais Ihe agrada. As
mudancas ndo afetam as atividades, apenas a maneira de
visualiza-las.

O aspecto que iremos ver nas imagens que ilustram este
manual correspondem a modalidade system, funcionando
em Windows 2000 e Java 1.4.2



6 PRATICA

6.1 PRATICA: CRIANDO UM NOVO PROJETO

Nesta pratica iremos iniciar e configurar um projeto, que
€ o primeiro passo para a criagao de novas atividades.

Inicie o programa JClic author clicando no icone -;ﬂw na
area de trabalho, ou acessando o menu Iniciar / Programas
/JClic author. No menu Arquivo / Novo projeto, na janela
de Criacao de um novo projecto JClic, escreva “parte1”
(junto e sem as aspas), em Nome do projecto.

[

I 1 Fervs et ICN Xl
1

T
e
Pastal [CiDocuments snd SettngeimidMi IO projeinital  Nbwegar . |

(o] _cucw |

Note que o programa coloca o nome do arquivo igual ao
que é colocado em Nome do projeto, e também designa
uma pasta na qual sera guardado o projeto, no caso C:\Do-
cuments and Settings\midias\JClic\projects\parte1 em
Windows ou Shome/JClic/projects/parte em outros siste-
mas. Nao altere! Deixe tal qual o programa propde. Confir-
me com o botdo Ol.

Com o novo projeto criado, preencha mais alguns dados
antes de iniciar a criagcdo de atividades.

Clique sobre a aba Projecto e, depois, em cada seta da
esquerda para preencher todos os dados (para fechar, clique
novamente sobre cada seta que agora se encontra voltada

para baixo).
* JClic author, - teste

Arguivo  Edicdo  Inserir  Ferramentas Wer  Ajuda

&y Projecto | (@ Midiateca || B Actividades || F Sequéncias|

| » Descriggn

| » Criagso

| » Descritores

| » Interface de usuario




Cligue no item Descricao e escreva o titulo do projeto e
uma breve descricao.
* Desericho
Titude: | Parts]
Dwicrher | oakzacho do Fréticn 3 de Parte | do Manusl X5

Para abrir cada caixa do item Criacao, vocé tera que cli-
car no botao que se encontra abaixo das caixas.

w Cring i
Auiresfo:

E—'ﬁv
Corbrods:

E-wav
Rewinllon: 2700007 - crddted

DELEX

Clicando em Autores/as, abrird a janela apresentada a
seguir:
Adicionar um autor & lista x|

o | dados do autorjat
\""J Nome: |
Fungha: |

Corredo electrénico: |

LRI.:I

Organizacso: i
Comentirios: [

S

Preencha com os dados que achar conveniente. Depois,
confirme clicando em Ol e a janela se fechara.

Agora, vocé estd realizando uma pratica, porém
quando estiver realizando um projeto pode ser que haja



mais de um(a) autor(a). Se for necessario, vocé pode adicio-
nar os dados dos participantes um a um.
Abaixo de cada uma das caixas ha um grupo de botdes:

+][ = ||

Com eles, vocé podera adicionar, retirar e modificar os ele-
mentos das listas:

Adicionar um autor a lista - clicando nesse bo-
' -4 tao abrir-se-a4 uma janela, que sera conforme o
‘ | objeto com que esteja relacionado (autor, centro
ou revisdo), onde poderao ser preenchidos os da-
dos necessarios.

— Eliminar da lista o elemento selecionado.

. Modificar o elemento selecionado - abre a
janela com os dados a serem modificados.

Subir ou baixar o elemento selecionado da
lista.

Da mesma forma que foram preenchidos os seus dados
pessoais, pode fazé-lo com dados do seu Centro (institui-
cao/colégio).

¥ Criagha.
Aukoresjas: . e a-pedagigica)
FHE@A v
BE@A v B '

Revises: (27-06-2007 - created

[ - WA



Por enquanto, deixaremos em branco a aba
que informa a que nivel educacional e area de ensino se
destina o projeto criado.

w Descritores

Niveis:
Areas:
Descritores:
Idiomas:
(+]- w
Por fim, na aba , confirme se esta
assinalada a opgao e escolha a

(ambiente visual/pele) @
w Interface de usuario

Camada: |[@simple.xmil w

Sons de evento: E

Salve o projeto no menu / , confirmando
quando a janela se abrir. Ele sera gravado com o nome

O projeto esta criado, mas esta vazio, sem nenhuma ativi-
dade. A pratica seguinte mostra como iniciar uma atividade
nesse projeto.



Agora, nosso objetivo é aprender como é o processo de
criagdo de uma atividade em um projeto. No primeiro passo
explicaremos um processo que sera utilizado muitas vezes
daqui para frente: utilizar a para administrar os
recursos utilizados pelas atividades (imagens, sons e anima-
¢oes). Depois, criaremos uma atividade simples: uma

Para realizar essa pratica, vocé precisard de arquivos
contendo imagens, sons, animacgdes, etc. Recomendamos
que vocé tenha uma pasta preparada com os arquivos que
gostaria de utilizar durante as praticas que ira realizar. Na

visualizamos e gerenciamos os recursos utilizados
no projeto. O primeiro passo é buscar esses recursos, que po-
dem ser de diferentes tipos. Os mais utilizados sao imagens,
sons e animagdes, com variedades de formatos.

Inicie o programa JClic author. No menu /

, escolha o projeto , que criamos
na pratica anterior e que se encontra na pasta
(em Windows) ou em
(em outros sistemas). Confir-
me em
Cligue na aba , que no momento estara vazia,

e no botao % para buscar os recursos necessarios ao proje-

to. Ao abrir a janela , procure a pasta com os
arquivos que vocé separou previamente (mantendo a tecla
Ctrl apertada para poder selecionar dois ou mais arquivos ao
mesmo tempo). Selecionados os arquivos, clique em
Aparecera uma mensagem como esta, pois 0s arquivos se
encontram na pasta do projeto:

Conlifmar operagio E}
W e G Dtuents and Settiegrimidi et
_#I_J e urrmd i 1 Keon Pelcate i Uiglm 0] sl

8 ereotirs Pl pela ddereie & proedie echuel
Foecomencie-ss ter Lods 0F SOUNDS N MEsTE [est
Elbtibin copaar b b ealierinads e & PO ds

el st
EXEY



Clique em Sim para confirmar.

Essa mensagem aparecerd conforme o nimero de arqui-
vos que vocé selecionou para trazer até a Midiateca. Confir-
me em todas elas.

Com os arquivos na Midiateca, vocé poderad iniciar a cria-
¢ao de atividades. a_

Na aba Atividades, cligue no botao para iniciar
uma nova atividade no projeto. Na janela Nova Atividade,
selecione na lista a esquerda o tipo Tela de Informacao.
Escreva o nome da atividade na caixa que se abre: “Tela de
Informacao”.

ERIETTSE——— x|

Tige e actividadac
Usnoce; o complaxs =
jametngio shuple Tea dhe informas o

ke iekr U compunia de mformapdas & edbido 8 sxiaie & opgin
bttt bl i whvar um condedds da midistecs pam cads pare da
imfeemagio.

ohsebea-rabepas de Hocy Classs Jiva: Sceaned nkemsbonSoeen

Cliqgue em Ok para confirmar.

Depois, para dar forma a atividade, clique na aba Painel.

O painel da tela de informacao inicia-se s6 com um qua-
dro. Clique no botao Imagem da aba Painel.

| B2 Opglies || = Janela || 5 Mensagens| Painel |

4_1: |Rectangular V| |:| Misturar

2 [+ B0 -1 8 o ()
=F E] [F: E] Estilo: E [¥] Borda
e 7




Na janela de , aparece a
lista de todas as imagens que estdao na Midiateca. Selecione
a imagem desejada.

¥ seleccdo do objeto multimeio B x|

elefante, gif ::I‘

estrela-do-mar. jpg

galo.jpg :

gato.jpg — |

i By

jacare.jpg Jc_l.',c

1Clicani, gif ——

jcliclogod . gif

lean. gif

evton, oif MNome: PropaglClic.jpg.bmp

peixel.jpg &rquivo: PropagIClic.jpag.brap

inguin, jpg

Propag]Clic.jpg.bmp
g Tamanha do arquive: 679 Kb

Tipo de recurso; Imagem animada (561x413)

tartaruga. jpr
telegraph. gif
tristeza.jpg ol

[ —
Cancelar |

Confirme clicando no botao

O tamanho do painel ira se adaptar automaticamente ao
tamanho da imagem, pois inserimos uma imagem para todo
o painel e ndo unicamente para o quadro. Se preferir, clique
sobre o quadro e adapte manualmente para a dimensao que
vocé desejar, arrastando o mouse.

Teste o funcionamento da atividade no canto superior es-

querdo da tela, clicando no botao b L.
Feche a janela de teste e guarde o projeto no menu
/ . Selecione e clique em
. Quando o programa perguntar se vocé quer subs-
tituir o arquivo, confirme clicando em




Agora iremos criar e configurar as mensagens de uma
atividade.

Inicie o JClic author. No menu / ,
escolha o projeto , assim como fizemos nas
praticas anteriores, e clique em

Na aba , selecione a atividade

Depois, cllque na aba

Nessa aba veremos trés tipos de mensagens que podem
estar em uma atividade. Nessa pratica, somente colocaremos
a mensagem inicial, mas o procedimento para editar outras
mensagens € o mesmo. As caracteristicas dos diversos tipos
de mensagens estao explicadas no texto ,
apresentado anteriormente.

Assinale o local correspondente a

Clique dentro da caixa cinza.

Na janela , que se abre, vocé podera
inserir o conteudo da mensagem, que pode ser texto, imagem,
conteudo ativo ou a combinag¢ao dos anteriores.

| Storteins daaina =
1o [p; 4ticas da Parte 1 do Hanual J‘:J.J.l:l i B

.

LY

Trnasgarmi F_| ] 2
I Evtar sobrepouicho imagemjlesto
Esthet [ | Bt

o |

nfelo inle|a

sl

[on | coneow |
Na caixa , digite “Praticas da Parte 1 do Manual

. . N Eskilo:  [w| abe Eorda }
JClic” e clique no botao E N . Na ja-

nela , podemos dar forma a mensagem. Teste as dife-
rentes possibilidades.



Por fim, configure a mensagem da seguinte forma:
* Mude o formato do texto para o Tipo Arial Black,
Tamanho 28 e Cor do texto 204, 255, 102 (em RGB).

* Assinale a caixa Sombra e estabeleca a cor na Cor de
sombra 0, 0, 0 (em RGE). Mude a cor de fundo da caixa
para 204, 255, 102 (em RGB).

* Quando os valores da janela Estilo forem como os da
imagem, confirme clicando em Olk.

Novamente em Conteudo da caixa, cliqgue no botao

Imagem i EB. Selecione o arquivo com o logoti-
po do JClic na Midiateca e confirme a operacdo. Note que
tanto a imagem como o texto estao superpostos no centro
da caixa. Para evitar isso, clique novamente na caixa de men-
sagens e assinale a opc¢do Evitar sobreposicao imagem /
texto. Confirme clicando em Olk.
EEE
A " 5o O , -
gora, utilizando os botdes =& , centralize o texto e si

tue a imagem a esquerda.

Teste o funcionamento da atividade na janela de testes.

Depois de pronta, a atividade ficara com este aspecto:

tanual (IR
|

Feche a janela de testes e salve o projeto em Arquivo /
Guardar.



6.4 PRATICA: CRIANDO UMA ASSOCIACAO SIMPLES

Nesta pratica iremos criar uma associacao simples, utili-
zando diversos recursos que iremos buscar na Internet e adi-
cionar na Midiateca.

Busque no sitio http://www.animalshow.hpg.ig.com.br/
som.htm sons com as “vozes” de urso, cachorro, galo e porco
e, no banco de imagem do Portal Dia-a-dia Educacao (http://
www8.pr.gov.br/diaadia/educadores/index.php?msg=&PHP
SESSID=2007122017172586), uma imagem de interrogacao.
Adicione-os na Miidiateca.

Agora, em JClic author, crie um novo projeto, em Arqui-
vo/Novo Projeto, chamado parte2. O programa criara au-
tomaticamente, como ja vimos, uma pasta para esse projeto.
Cligue em OIK. Serd aberto o projeto criado. Complete as
caixas das abas: Descricao e Criacao, e na Interface de
usuario selecione a op¢ao @green.xml (que sera a mesma
para todo o projeto).

Na aba Midiateca, busque os arquivos necessarios (de
som e imagem) que deverdo estar salvos em uma pasta de

seu computador. No botdo =, insira uma nova atividade e
selecione o tipo Simple association (Associacdo simples).

EETETCE——— x|

Associachi sampies

Tanhos aois Conuras 38 infamiagio (Bandis) com
meEma quaniidada de cdlulag, Cada parie 90 conjunio
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Dé um nome para sua atividade e clique em Ok.

Na aba Painel, perceba que existem duas grelhas para
trabalhar. Observe que cada grelha (A e B) tem sua aba cor-
respondente.

Como trabalharemos com uma associacao simples, as gre-
lhas A e B precisam ter o mesmo numero de quadros (nesta
atividade, serao 4). Modifique para que as grelhas tenham 1
fila e 4 colunas e, na aba Distribuicao, selecione o tipo “A
sobre B”

A7 Coches | 4 s | 5 Mersagers Bl Pl | T T E— e
B vt b | G sreha | B b | Wt | et o i |

Modifique os quadros da Grelha A para que tenham 144
de largura e 180 de altura, e os da Grelha B, 144 de largura
e 40 de altura. Isso pode ser feito clicando os valores dentro
da caixa correspondente (clique na tecla Enter para que o
programa faca a leitura) ou clicando com o cursor do mouse
no canto inferior direito do painel e arrastando até a dimen-
sao desejada.

42 Cogten | 5 Jwmie | O3 sresgers B P |

B owtas B Guhab | o perbeis |

E'-'F:m - _I W Mt
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Agora, vocé poderd adicionar os conteddos aos quadros,
de acordo com o que vocé armazenou na Midiateca. Nos
quadros do Grelha A serd inserido texto, imagem e som, da
seguinte maneira:



rnfs &
- Que animal é este? P [

Posicione o texto na parte superior 2| =i 4

- selecione a imagem “Interrogacao”. Assinale
a opgao e posi-
cione a imagem para baixo.

- determina a caracteristica de todos os quadros.
Nessa pratica, os quadros dos painéis A e B terdao os mes-
mos aspectos, sendo teriamos que fazer a modificacdo
quadro por quadro.
- clicando neste botdo, abre-se a caixa
de diadlogo onde selecionamos o tipo

No botao _I escolha o arquivo com a voz do ca-
chorro que esta na caixa

Confirme com o botdo Ok. Surgira a seguinte janela:
[ roniridndacaiea xi
Tiesin ||:pu¢ animal & eace? lﬂ
l LR ]
] #
e s
[ Eviae sitmposi; Bo imagem/iasty elsla

(= ™ Borda

Conbedds actient [ o
O i Carcrlar

Cligue novamente em Ok e repita 0 mesmo processo para
os outros trés quadros, mudando o arquivo de som até com-
pletar a .

Faca o mesmo n , mas agora adicione apenas
texto em cada quadro. O texto pode ser o nome dos animais
(na mesma sequéncia em que foi adicionado o som) ou en-
tdo uma definicdo dos mesmos.

Para terminar, modifique o estilo de cada grelha de ma-
neira que fique semelhante ao que visualizaremos a seguir:




42 s | 78 S| T Mrngers ] Pl |
Bm e |

== P
.-*,.:I_ :im;l_ﬂ : ::IJ*

Teste a atividade na janela de testes, clicando em b

Na aba Mensagens, escreva as mensagens: inicial, final
e de erro.

Na aba Janela, defina a cor de fundo da janela principal
(pode ser a mesma que a dos painéis) e na janela de jogo,
assinale a op¢ao Transparente (o efeito sera como se ela
ndo existisse na atividade).

Teste novamente a atividade. O aspecto da janela serd
semelhante a este:

Salve o projeto em Arquivo / Guardar.



Na pratica anterior, criamos uma associacao simples. Ago-
ra, iremos criar uma associacdo complexa, onde existem di-
ferentes elementos em dois conjuntos de informacdes. Se
achar necessario, é recomendavel reler as informacdes refe-
rentes a essa atividade.

Para iniciar a criacdo da nova atividade, abra o JClic author
e, em seguida, o arquivo

Nesta atividade nao serdo necessarios arquwos de som ou
imagem da , pois faremos apenas a associacao de
estados do Brasil com suas respectivas regides.

Inicie uma nova atividade no projeto e selecione o tipo
Complex association (Associacdo complexa). Dé o nome “As-
sociacdo complexa” para sua atividade.

Depois, clique na aba e, na aba , altere o
numero de quadros para 8 (8 linhas e 1 coluna):

bs Op;ﬁes! = Janela! [Z Mensagens Painel |

B Grelha i | B Grelha | Oo Distribuicso |

-L'P_‘|: IRetanguIar _v.! __J ¥ Misturar

s f 5w T8 |

B: =[50+ @ [0 4 Estilo: !‘Ja_bc' [¥ Borda
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Dentro de cada quadro vocé ird adicionar o nome dos
estados: Paranda, Bahia, Rio Grande do Sul, Sdo Paulo, Santa
Catarina, Mato Grosso, Alagoas e Rio de Janeiro. Ajuste o ta-
manho dos quadros para que as palavras estejam adequadas
dentro deles. Como todo o conteludo é textual, precisam ter
o0 mesmo estilo. Por isso, iremos trabalhar com o botdo Estilo
da Grelha A:

i | [vw Misturar

Altere a cor de fundo para azul claro, o tipo de letra para
Arial black, o tamanho para 18 e a cor do texto e da borda
para azul escuro. Redimensione o painel de acordo com o
tamanho das letras que selecionou.

Bz Opgﬁesl = Janelal [Z Mensagens Paingl |

B Greha & | B GrelhaB | Oa Distribuictio | 2 Relacio]
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Na Grelha B, altere o nUmero de quadros para 4 (4 li-
nhas e 1 coluna). Dentro de cada quadro, escreva o nome
das regides: Nordeste, Sudeste, Sul e Centro-Oeste. Selecio-
ne o estilo no botdo Estilo da Grelha B, de acordo com as
caracteristicas definidas na Grelha A:

Na aba Relacoes, vocé verd que os quatro primeiros qua-
dros estao relacionados com os quatro quadros da Grelha
E. Assim, teremos que ajustar todas as relacdes. Para isso,
clique sobre o primeiro quadro da Grelha A e arraste a seta
do mouse até a resposta correta. Faca o mesmo com todos
os quadros da Grelha A.

Teste a atividade, clicando no botao b

Na aba Janela, deixe como fundo da Janela principal a
imagem da interrogac¢do (o gif usado na atividade anterior
que ja esta na Midiateca) em mosaico. Na Janela de jogo,
selecione a cor de fundo amarela.

| darla prcnt | dala e gt
|eadahinds | cordaed || Gadertes [ | [ Tarsparens
| Frs  tewm =[5 4|
Imager B | Posgho: & Cantrakzads ( fosgho sheskt
| P ¥ R

Adicione o texto na aba Mensagens. Verifique o fun-
cionamento da atividade novamente. Seu aspecto vai estar
semelhante a este:



Salve a atividade em Arquivo / Guardar.
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