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RESUMO

A proposta desse trabalho foi verificar se a metodologia WebQuest fomenta a
motivacao e o gosto pela disciplina de matematica tornando os alunos mais
persistentes na busca de solucdes e, ainda, se ajuda-os a construir o seu
conhecimento cientifico e a desenvolver o pensamento critico e criativo.
Optou-se por uma pesquisa de levantamento bibliografico, complementada
por uma pesquisa de campo realizada no Colégio Estadual Barao do Rio
Branco, Foz do Iguacu, Parana, com 35 alunos da 32 série do Ensino Médio e
30 alunos do curso Formacao de Docentes, na faixa etaria da série, composta
por alunos do sexo masculino e feminino do periodo matutino, no ano de
2008.

Palavras-chave: WebQuest. Geometria. Cooperacao. Metodologia

tradicional.

ABSTRACT

The proposal of this work is to verify if the methodology Webquest stimulates
students toward Math, making students more persistent on the search for
solutions, and also, helping them to improve their scientific knowledge and
improve their critical and creative thoughts. A search on bibliographic
database was conducted as well as a field research was carried out involving
35 senior high school students from Colégio Estadual Barao do Rio Branco in
Foz do Iguacu - PR and another 30 students from a teaching major course.
The groups consist of female and male morning students on the year 2008.
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INTRODUCAO

A observacao do crescimento do nUumero de informacbdes e dos
aspectos tecnoldgicos a que os estudantes tém acesso nos dias de hoje faz
com gue se reflita sobre a maneira como um determinado conteldo pode ser
introduzido em sala de aula.

Neste sentido, se tem que em uma aula no qual, o tradicional esquema
é explicar e repetir observa-se uma grande desmotivacao e desinteresse por
parte dos alunos, principalmente diante do fato de que ja consideram a
disciplina Matematica como sendo um “bicho papao”. Essa falta de
motivacao gera indisciplina e também reflete no rendimento escolar.
Chegam a ponto de se contentarem com a nota que represente apenas a
meédia e estudam apenas para esse fim, nao havendo muitas indagacoes,
buscas e atitudes de saber mais. Fazer com que o aluno se interesse pelo
conteldo a ser ministrado é uma questao que intriga e tira o sono de muitos
professores. Entretanto, esse mesmo jovem encontra-se inserido em um
mundo que vive um acelerado desenvolvimento tecnolégico atraindo seu
interesse em conhecer e utilizar esses recursos que a internet oferece seja
para entretenimento (jogos, filmes, musicas, videos) e comunicacao (e-mail,
msn, orkut), ou ainda, fazendo pesquisas de seus interesses passando ali
horas e horas.

Desta forma, a utilizacao da WebQuest como metodologia, enfocando
conteldos do ensino fundamental e médio tem a possibilidade de fornecer ao
professor instrumentos de tornar suas aulas mais criativas, dinamizadoras e
motivadoras. A WebQuest € um modelo extremamente simples e rico para
dimensionar usos educacionais da Web, com fundamento em aprendizagem
cooperativa e processos investigativos na construcao do saber. Neste
sentido, ela é uma investigacao orientada na qual algumas ou todas as



informacdes com as quais os aprendizes interagem sao originadas de
recursos da Internet.

Assim sendo, este trabalho teve como objetivo:

Motivar o aluno na busca da resolucao de uma tarefa;
e Tornar mais prazerosa a busca de solucdes;
« Tornar o aluno mais persistente na busca de solucoes;
- Organizar e sistematizar o pensamento produtivo.

Para o desenvolvimento desse trabalho foi realizada uma pesquisa de
campo no Colégio Estadual Barao do Rio Branco, Foz do Iguacu, Parana, com
35 alunos da 32 série do Ensino Médio e 30 alunos do curso Formacado de
Docentes, na faixa etaria da série, composta por alunos do sexo masculino e
feminino do periodo matutino, no ano de 2008. A proposta teve como
estratégia trabalhar com os alunos referidos acima, utilizando a metodologia
WebQuest, o conteudo Geometria espacial.

Neste artigo constam algumas consideracdes sobre a descricao do
projeto, a importancia dos computadores em sala de aula e utilizacao de uma
WebQuest. Finalizando o trabalho, nas consideracdes finais ha a analise dos
dados.

1 OS COMPUTADORES CHEGAM AS ESCOLAS

Muitas propostas para tornar o computador uma ferramenta na
educacao no Brasil tem sido tomadas. No estado do Parana, por exemplo, o
Governo atual, por meio da Secretaria de Estado da Educacao (SEED), esta
buscando com o Programa "Parana Digital" e com o Projeto "Portal Dia-a-Dia
Educacao" difundir o uso pedagdégico das Tecnologias da Informacao e
Comunicacao - TIC com a ampliacao das Coordenacdes Regionais de
Tecnologia na Educacao e com o repasse de computadores, com
conectividade e a criacao de um ambiente virtual para Criacao, Interacao e
Publicacao de dados provenientes das Escolas Publicas do Estado do Parana.
Sendo assim, a Assessoria de Tecnologia da Informacdo - ATl (SEED), esta



desenvolvendo acbes que visam levar, por meio de uma rede de
computadores, o acesso as Tecnologias da Informacao e Comunicacao - TIC
aos professores e alunos da Rede PuUblica de Educacao Basica do Parana.

Neste sentido, a grande maioria dos colégios da rede publica do estado
do Paranad estd com seus laboratérios de informatica equipados com
computadores e internet prontos para serem utilizados o que é um fator
determinante para a realizacao deste projeto de intervencao.

Conforme Penteado (2004), o professor enfrenta os desafios impostos
pela profissao e busca criar alternativas, porém a introducao do computador
na escola altera os padrdes nos quais ele usualmente desenvolve sua pratica.
Sao alteracbes no ambito das emocdes, das relacbes e condicdes de
trabalho, da dinamica da aula, da reorganizacao do curriculo, entre outras.
Ainda segundo a autora, ao trazer o computador para a sala de aula, o
professor passa a contar ndo s6 com mais um recurso para a realizacao de
tarefas, mas estd abrindo um novo canal de comunicacdo com seus alunos. E
como se o computador estabelecesse uma ponte de ligacao entre o que
acontece na aula com o que acontece fora da escola, aumentando assim o
interesse e envolvimento dos alunos.

De um lado, conforme Skovsmose & Penteado (2008), observa-se que a
introducao de computador nas escolas causa muitas dificuldades e os
desafios de gerenciar esses problemas que parecem tao grande que o
possivel ganho na aprendizagem torna-se insignificante.

Ainda segundo Bicudo & Borba (2004), o uso de TIC (Tecnologia da
Informacao e Comunicacao) exige movimento constante por parte do
professor, que se encontra acostumado a atuar em situacdes de ensino com
alto grau de previsibilidade, para areas desconhecidas. E preciso atuar numa
zona de risco onde a perda de controle é algo que ocorre constantemente.
Além dos problemas técnicos que frequentemente perturbam o andamento
das atividades propostas, ha perguntas imprevisiveis que, para grande parte
dos professores, sao a parte mais dificil de lidar na interacao com os alunos.
Uma combinacao de teclas pode levar ao surgimento de situacdes que o



professor nunca pensou antes. Nao da para negar que a atuacao numa zona
de risco pode ser uma contribuicao muito grande no processo de constituicao
do professor enquanto pessoa e profissional. Porém, nem todos apreciam
enfrentar situacdes dessa natureza. Alguns, ao perceberem a dimensao do
que ocorre na atividade mediada por TIC, preferem nao se arriscar e passam
a evitar o seu uso, permanecendo na area de conforto.

No entanto, é ressaltada por Skovsmose & Penteado (2008), ha
necessidade de oportunizar condicdes ao acesso aos computadores visto que
a melhor (sendo a Unica) oportunidade que os alunos terao de por as maos
em um teclado. Além do mais essa oportunidade favorece uma participacao
na vida democratica dos alunos.

Os autores explicam ainda que:

(...) O uso de computadores é discutido de uma perspectiva
epistemolégica. Em muitas escolas, como sugere a literatura, o
emprego de computadores ainda é restrito. O que fazer se
problemas administrativos comprometem os promissores ganhos
de aprendizagem? Nossa opinido é que a discussao a respeito da
introducao de computadores em sala de aula nao deve ter como
Unica preocupacao os ganhos de aprendizagem. Deve-se discutir
a questdo, também, de wuma perspectiva sociopolitica.
Skovsmose & Penteado (2008,p.47-48)

Nesse sentido, o professor utilizando o computador oportuniza ao aluno
o direito de experimentar essa técnica cultural®>. Esse direito conforme
Skovsmose & Penteado (2008), deveria ser estabelecido na mesma categoria
ao direito de aprender a ler e a escrever.

As tecnologias, segundo Borba (2004), estao estruturando, ao mesmo
tempo em gue sao estruturadas pelo grupo que as usam. E vai mais além
afirmando que as midias, vistas como técnicas, permitem que mudancas ou
progresso do conhecimento sejam vistos como mudancas paradigmaticas

impregnadas de diferentes técnicas desenvolvidas ao longo da historia.

3 Conforme Skosmose&Penteado TIC(Tecnologia da informacdo e Comunicacao) representa
ndo somente um maquindrio, mas também uma técnica cultural e , portanto, uma
perspectiva cultural.



De acordo com Borba & Penteado (2001 p.85)

No momento em que os computadores, enquanto artefato
cultural e enquanto técnica, ficam cada vez mais presentes em
todos os dominios da atividade humana, é fundamental que eles
também estejam presentes nas atividades escolares.

Desta forma, observa-se que é de extrema importancia que a escola
utilize esse recurso cada vez mais popularizado no seu contexto, pois 0s
computadores e Internet podem ser aliados fortes no enriquecimento do

processo de Ensino/Aprendizagem.

2 UM POUCO SOBRE WEBQUEST

A WebQuest é um modelo extremamente simples e rico para
dimensionar usos educacionais da Web, com fundamento em aprendizagem
cooperativa e processos investigativos na construcao do saber. Foi proposto
por Bernie Dodge em 1995 e hoje ja conta com mais de dez mil paginas na
Web, com propostas de educadores de diversas partes do mundo (EUA,
Canada, Islandia, Australia, Portugal, Brasil, Holanda, entre outros).

Segundo Dodge (2005), as WebQuest's estao fundamentadas na
conviccao de que aprendemos mais e melhor com os outros, nao
individualmente. Desta forma as aprendizagens mais significativas sao
resultados de atos de cooperacao. Ressalta que a rede mundial de
computadores oferece uma quantidade de informacdes que podem ser muito
Uteis no processo de aprendizagem e também no trabalho. Durante uma
entrevista ao jornal O Estado de Sao Paulo, Dodge (2005), ao ser perguntado
se é possivel pensar em educacao sem internet nos dias de hoje, responde

que:

O Unico lugar onde se pode pensar em educacao sem
internet € em um monastério, onde se aprende olhando
para si mesmo e meditando. Eu acho que, para qualquer
um que queira conhecer e fazer parte do mundo, a



internet serd parte essencial do aprendizado, (Dodge,
2005).

O que fazemos no ensino, de modo geral, é dar aulas, recomendar
leituras e execucao de tarefas para os alunos e, nas provas, cobrar a
reproducao dessas informacdes. A metodologia criada por Bernie Dodge
coloca o aluno para trabalhar.

Assim sendo, a WebQuest é uma investigacao orientada na qual
algumas ou todas as informacdes com as quais os aprendizes interagem sao
originadas de recursos da Internet. No entanto o professor faz o papel de
orientador e seleciona as informacdes a serem pesquisadas pelos alunos na
internet e utiliza-se de fontes confidveis de acordo com a necessidade do
conteudo que esteja sendo trabalhado.

De acordo com as Diretrizes Curriculares da Rede Publica de Educacao
Bésica do Estado do Parand (2008), os recursos tecnoldgicos, sejam eles
softwares, televisao, calculadoras, aplicativos da internet, entre outros, tém
favorecido as experimentacdes matemadticas e potencializado formas de
resolucao de problemas. E complementa ainda que aplicativos de
modelagem e simulacdo tém auxiliado estudantes e professores a
visualizarem, generalizarem e representarem o fazer matematico de uma
maneira passivel de manipulacdo, pois permitem construcao, interacao,
trabalho colaborativo, processos de descoberta de forma dinamica e o
confronto entre a teoria e a pratica.

Voluntariedade, identidade e espontaneidade, segundo Hargreaves
(1998), é o principio nUmero um das culturas de colaboracao. Um grupo
autenticamente colaborativo é constituido por pessoas voluntarias, no
sentido de que participam do grupo espontaneamente, por vontade prépria,
sem serem coagidas. Normalmente os grupos de estudo e pesquisa iniciam
com uma pratica mais cooperativa que colaborativa. Mas, 8 medida que seus
integrantes vao se conhecendo e adquirem e produzem conjuntamente
conhecimentos, os participantes adquirem autonomia e passam a fazer valer

seus proprios interesses, tornando-se assim, grupos efetivamente



colaborativos. A primeira tarefa consiste em definir como sera entendido o
trabalho colaborativo, para, entao, definir o papel a ser assumido por cada
um no grupo, ou seja, lideranca compartilhada. Para o0 sucesso e
sobrevivéncia de um ambiente colaborativo sao fundamentais o apoio e
respeito mdtuo entre os membros do grupo. A dinamica de trabalho e
interacao de um grupo colaborativo sé avanca quando todos os membros se
mostram envolvidos e compromissados entre si.

Esse projeto também buscou verificar se a metodologia WebQuest
propicia um ambiente de cooperacao e colaboracao.

Ressalta-se que ha, pelo menos, dois niveis de WebQuest que precisam
ser distinguidos um do outro. WebQuest Curtas sao as que ocupam nha sua
implementacao entre uma e trés aulas e destinam-se basicamente a
aquisicao e integracao de conhecimento. WebQuest Longas, sua
implementacao varia de uma semana a um més, tém por objetivo expandir e
refinar o conhecimento.

Uma WebQuest é constituida por seis componentes: introducao,
tarefa(s), processo, recursos ou fontes, avaliacao e conclusao.

- A introducao: documento, nao muito extenso, onde deverd fornecer
alguma informacao basica e interessante aos alunos. Tenha sempre
presente que este documento serd eventualmente utilizado por outros
professores, que o vao utilizar nas suas aulas com os seus respectivos
alunos.

- A tarefa: descricao do trabalho a realizar pelos alunos, que seja
interessante e motivadora, mas também exequivel, quer em relacao ao
tempo disponivel (previsto), quer em relacao ao nivel e a maturidade
dos alunos.

- O processo: para que "ninguém se perca" efetue uma descricao das
atividades a realizar, os procedimentos a seguir pelos alunos (pode
atribuir diferentes papéis para cada elemento do grupo). O importante
é que os alunos interajam com a informacado interessante, mas, e isto é

essencial, que realizem um "produto final" que os leve a formular



novas hipoéteses, construir novos argumentos, comparar situacdes e
procurar explicacdes ou solucdes criativas, isto é, que os alunos
construam novo conhecimento. E importante que os alunos tenham,
durante todo o processo, informacao sobre o modo como o seu
trabalho sera apresentado e valorizado: um relatério, uma
apresentacao oral com apoio das tecnologias (PowerPoint) a um
publico definido, uma Homepage ... etc.

-« Os recursos: construa um catalogo com links, para os sites
interessantes que previamente selecionou e onde os alunos obtém a
informacao necessaria para elaborarem o trabalho. Divida os links por
tema, de acordo com os objetivos pretendidos e com as tarefas a
realizar. Quase toda a informacao (recursos) a fornecer aos alunos
poderd basear-se na Internet, mas nao é obrigatério que seja a Unica
fonte de informacao. Os recursos da(s) biblioteca(s) e o meio local
podem ser também bem utilizados neste tipo de projetos.

- A avaliacao: construa um documento, a que os alunos tenham acesso
logo no inicio, em que descreve o processo de avaliacao do seu
trabalho.

« A conclusao: uma WebQuest poderd ser sempre um produto
inacabado. Poderd estar sempre em fase de reexame. Nao seja
conclusivo. Deixe as "portas abertas" para outras verdades e facetas
do conhecimento. Aproveite a conclusao para propor duas ou trés
guestdes, numa outra perspectiva, sobre 0 mesmo assunto.

Desta forma entende-se que a atividade WebQuest tem a possibilidade
de fornecer aos alunos, meios de adquirir informacdes de fontes auténticas e
também usar a sua criatividade para desenvolver, através da cooperacao

com seus colegas, um produto pré-definido, que sera a tarefa a ser cumprida.



2.1 UTILIZANDO A WEBQUEST PARA O ENSINO DO CONTEUDO DE
GEOMETRIA ESPACIAL

A WebQuest tem como um dos principais objetivos como foi enfatizado
fazer com que os alunos desenvolvam atividades de forma orientada e assim
possibilita que eles tenham objetivos nas varias opcdes que se tem na
internet. Assim sendo, ela pode ser considera um ambiente de
aprendizagem.

A principio foi realizado uma pesquisa bibliografica sobre o tema,
sequido pela etapa de elaboracao da atividade WebQuest com o conteldo
“Geometria espacial”, mais precisamente Sélidos geométricos. A escolha do
conteudo foi devido aos conceitos geométricos propiciarem o0
desenvolvimento do pensamento que permitem a compreensao e descricao
do mundo em que vivemos favorecendo assim, o entendimento do aluno em
suas buscas na internet.

Nessas concepcdes, o conteldo de geometria espacial € um conteldo
trabalhado no 32 ano do ensino médio e também no curso profissionalizante,
nos quais foi realizada a pesquisa.

Conforme as diretrizes curriculares na Educacao bésica (2008), a
Educacdao matematica valoriza os conhecimentos geométricos, que nao
devem ser rigidamente separados da aritmética e da algebra. A geometria é
a mais eficiente conexao didatico-pedagdgica da matematica. As idéias
geomeétricas abstraidas das formas da natureza que aparecem tanto na vida
inanimada como na vida organica e nos objetos produzidos pelas diversas
culturas, influenciaram muito o desenvolvimento humano.

A geometria € um ramo da matematica que estuda as formas, planas e
espaciais, com as suas propriedades. A geometria assim como a matematica
surgiu de necessidades basicas de organizar, contabilizar, administrar
objetos, propriedades, patrimoénios, etc. A origem da palavra geometria vem
do grego geo = terra + metria = medida, ou seja, "medir terra".



Destaca-se que para a elaboracao das atividades da WebQuest foram

tomados os devidos cuidados em selecionar tarefas que estimulassem os

alunos em suas pesquisas e oferecessem recursos pré selecionados,

proporcionando uma pesquisa confiavel. Assim, as figuras abaixo mostram a
WebQuest elaborada:

| - Introducao

A introducdo contava um pouco da histéria de Euclides, a importancia

da geometria e que ela estd em toda a parte, tentando assim instigar e

motivar o aluno a ir a busca das informacoes solicitadas.
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Concluido

e
 Iniciar R

INTRODUCAO

Euclides de Alexmldrial(Slﬁl] a.C. - 295 a.C.), professor, matemsatico grego e platdnico é considerado o pai da tria, sendo a
mais antiga manifestagio da atividade matematica conhecida. Ja cerca de 3000 a. C. os antigos Egipcios possuiam os
conhecimentos de Geometria necessarios para reconstituir as marcagdes de terrenos destrunidos pelas cheias do rio Nilo, bem
como para construir as célebres pirimides.

Os conceitos geometricos propiciam o desenvolvimento do pensamento que permite a compreenséo e descricio do munde em
que vivemos.

Olhe ao sen redor e observe...

A geometria se encontra em toda parte, na natureza, na construgio, na arquitetura, na arte, nos objetos, estamos cercados por
ela.

Entéo, utilize seu lado investigador para realizar as tarefas.

i @ # G | FoHasPOE 4 Rosanaz-ARTIGO L.,

Flgura 1- referente a WebQuest : breve hlstorla de Euclldes ea geometrla.



Il - Tarefas
As tarefas foram selecionadas com o objetivo de orientar o aluno na

sistematizacao de seu conhecimento através das pesquisas realizadas.
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PROCESSO
RECURSOS
AVALIACAO TAREFAS
CONCLUSAO

A tua tarefa é elaborar um trabalho considerando os seguintes aspectos:

CONTATO

+ Quem foi Fuclides e seus discipulos;

+ Quais foram suas contribuicies para a historia da matematica;

+ Pesquisar a histéria dos solidos geométricos;

+ Distinguir os poliedros e solidos de revolugio;

+ Identificar e caracterizar os poliedros regulares convexos: - Quantos e quais séo; - Validade da relacio de Fuler (1&-se
Oiler).

+ Identificar e caracterizar os poliedros nio regulares;

+ Elaborar uma galeria de los de solidos étricos no dia-a-dia e na natureza.

Concluido
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F|gura 2 - Tarefas organizacao de um rotelro das tarefas a serem
executadas pelos alunos.

[Il - Processo

O processo buscava orientar os alunos como proceder as pesquisas e
como registrar os fatos relevantes.
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PAGINA INICIAL
TAREFAS
PROCESSO
RECURSOS
AVALIACAO
CONCLUSAO A tarefa devera ser executada em grupos de dois alunos.
CONTATO

PROCESSO

Para realizar a tarefa sugiro a vocé seguir as seguintes etapas:

1- Iniciar uma pesquisa na internet utilizando os enderecos sugeridos nos RECURSOS ou ainda pesquisar em livros didaticos
e paradidaticos:

* Quem foi Fuclides e seus discipulos, quais foram suas colaboragées:

* Registre os dados que considerar mais importante;

* Obtenha o maximo de infor des;

2- Recolher gravuras, imagens e fotos que associem a geometria com a construgio, arquitetura, nomeandoe a presenca de
figuras e solidos geométricos, para elaboracio da galeria buscando identificar:

* Poliedros e solidos de revolucio;
* Poliedros regulares e irregulares:

* Poliedros regulares convexos.

Cancluido

Figura 3- Processo: Orientacoes de como proceder na execucao das

‘s Iniciar @~ & ¥ 0 ,

i Paint PT ? ’(‘_I’:: e

tarefas.

IV — Recursos

Nos recursos foram sugeridos alguns sites e livros didaticos para

execucao da pesquisa, garantindo assim uma informacao segura e auténtica.
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TAREFAS

PROCESSO

RECURSOS

AVALIAC}?\D RECURSOS
CONCLUSAO
CONTATO

Neste trabalho de investigacfio vocé podera encontrar as informacies necessarias em varias fontes, como:

- Livros didaticos e paradidaticos da Biblioteca da Escola:

M atica Ci & Aplicacdes — Luiz Roberto Dante, Atica, Sio Paulo 1999;

Matematica - Benigno Barreto Filho e Claudio X. da Silva, FTD, Sio Paulo 2000;

Matematica Completa — José R. Giovanny, José R. Bonjorno e José R. Giovanny.Jr., FTD, Sao Paulo, 2002;
Vendo e entendendo Poliedros- Ana Maria M.R.Kaleff, EAUFF Rio de Janeiro 2003;

A Geometria Na Sua Vida — Nilson José Machado, Ed.Atica, S0 Paulo 2003,

- na internet em pesquisa orientada em sites como:

http://pr.wikipedia.orgiwikiFuclides (historia de Euclides)

http:/fwww.educ.fc.ul. ptficimn/icm?9/icm38 historia.htm (historia da geometria)
http:/pr.wikipedia.org/wiki/§ %0 C3%B3lido geom%0C3% Altrico (poliedros e nio poliedros)

http:/klickeducacao ig.com.br/2006/conteudo/pagina/l,6313, IGP-978-6442,00.html (figuras de solidos)

Concluido

professor.

V - Avaliacao

Nessa fase foram deixados claros os critérios que seriam avaliados em

seu trabalho.
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Os critérios que serfio avaliados neste trabalho séo os seguintes:

« Capacidade de pesqui leciio, recolha e organizacio da informagéo;

* Apresentacio e estética;
* Contetdos abordados;
+ Criatividade;

* Cumprimento das regras do trabalho em grupo (cooperagio, respeito pelas ideias dos outros, responsabilidade, partilha de
tarefas,...);

* Seguran¢a do conteido na apresentagio oral.

Cancluido
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rocesso de avaliacao.

‘¢ lniciar T € O @ o , p—
Figura 5 - Avaliacao: Descreve o p

VI - Conclusao

Na conclusao foi proposto um estudo sobre a geometria nao euclidiana.
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CONCLUSAO Espero que com a realizaciio deste pequeno trabalho de investigacio, vocé tenha sido despertado a apreciar um pouco mais da
CONTATO Matematica e sua historia, reconhecendo como a Geometria contribui para o desenvolvimento do pensamento que permite a
compreensio e descri¢iio do munde em gue vivemos.

Mas nem tudo pode ser descrito pela geometria euclidiana. Como poderiamos classificar, pelas suas irregularidades, mma

1

nuvemn, uma mentanha e outros, entiio temos que T a ria dos fractais.
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Flgura 6 - ConclusaO' Conclusao do trabalho e mcentlvo a uma nova
pesquisa.

Destaca-se por ser uma primeira experiéncia que o professor e também
os alunos estavam vivenciando, foram organizadas tarefas acessiveis,
elaborando um roteiro onde o aluno tinha a orientacao de sua pesquisa
como, o que fazer, onde buscar e o que produzir.

Conforme relatos, os alunos tanto do curso Formacao de docentes e
Ensino médio ndo conheciam essa metodologia.

Vale dizer que, para aplicar a metodologia foram encontrados alguns
obstaculos comuns em um colégio. Dentre eles podemos citar: problemas
técnicos nos computadores do laboratério, falta de pessoal de apoio e até



mesmo limites pessoais e receios nessa area da informatica. Agora estava

saindo da zona de conforto e direcionando para zona de risco.

3 ANALISE DOS DADOS

Para a realizacao deste trabalho optou-se pela participacao com 35
alunos da 32 série do Ensino Médio e 30 alunos do curso Formacao de
Docentes, no Colégio Estadual Barao do Rio Branco, Foz do Iguacu na faixa
etaria da série, composta por alunos do sexo masculino e feminino do
periodo matutino, no ano de 2008. A proposta teve como estratégia trabalhar
com os alunos referidos acima, utilizando a metodologia WebQuest, o
conteldo Geometria espacial.

Nesse sentido, no inicio do ano letivo de 2008, durante a distribuicao
de aulas, foram escolhidas as séries nas quais iriam ser aplicado o conteldo
Geometria espacial, com o qual havia a proposta de desenvolver a
metodologia WebQuest, no Colégio Estadual Bardo do Rio Branco, Foz do
Iguacu, Parana no periodo matutino. Tendo isso em vista, foram escolhidas
guatro turmas da terceira série, sendo uma do Ensino Médio e as outras trés
do curso Formacao de Docentes. Em todas as turmas a carga horaria sao
guatro aulas semanais. A intencao era selecionar duas das quatro turmas
para aplicar a metodologia WebQuest.

Optou-se por aplicar uma WebQuest curta, de duracao entre uma a trés
aulas de implementacao e coleta de informacdes, isso devido a ser um
conteudo basicamente de aquisicdo e interacao de conhecimentos. Apds as
pesquisas realizadas iniciou-se a organizacao do trabalho final que se tratava
de um trabalho escrito para entregar ao professor com apresentacao oral,
utilizando recursos da criatividade do grupo para os demais alunos, nao
devendo exceder a 15 minutos por grupo. O niumero de aulas previstas para
implementacao da metodologia e construcao do trabalho final foi de quatro

aulas.



O instrumento utilizado para a coleta de dados foi um questionario de
investigacao. Foi aplicado em ambas turmas para analise e compreensao dos
resultados encontrados. Através do questionario foram investigadas, qual a
relacaéo do aluno com a matematica, com a informatica e como se
desenvolveu as aulas com a WebQuest.

Com relacao a aplicacdo da metodologia, além das observacdes e
anotacodes feitas durante e apds esta fase, foram registrados através de fotos
o desenvolvimento da aula. Foram fotografados os alunos em momentos
como, acessando o site:

<http://www.foz.unioeste.br/~gpem/susimeire/webquest/index.htm>

da WebQuest e buscando os sites sugeridos para realizarem as tarefas ,
interacao entre os alunos e também a elaboracao do trabalho final que
deveriam apresentar para a turma.

Os alunos estavam ansiosos para ir ao laboratério de informatica, visto
que, conforme foi respondido no questionario, a maioria tem contato com a
internet seja em sua residéncia, trabalho ou em Lan house e que fazem uso
dela principalmente como entretenimento e pesquisas de trabalhos
pedagdégicos, mas que nunca haviam feito uso da interrnet de uma forma
orientada pelo professor.

O gréfico 1 compara o nUmero de alunos do curso formacao docente e
ensino médio envolvidos no trabalho em relacao ao local onde tem acesso a

internet.
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Grafico 1 - Acesso a internet

No entanto, de acordo com a questao que perguntava a relagao entre
eles e a matematica, foi citada pela grande maioria dos entrevistados como
complicada, que nao entendem por mais que se esforcem, mas reconhecem
a importancia da disciplina onde comentaram que a matematica se encontra
em toda a parte e a maneira que o professor explica é de grande
responsabilidade pelo seu desempenho. Alguns afirmam que, nao significa
gue nao gostam de matematica, mas tém muita dificuldade de aprender.

Desta forma, entende-se que a ida ao laboratério significava para eles
uma expectativa de ansiedade e curiosidade e também gerava uma
motivacao simplesmente pelo fato de sair do ambiente sala de aula,
trabalhar com ferramentas diferentes e a interacao entre alunos com alunos
e alunos com professor. O que fica claro nas falas: “E muito bom ter aulas
diferentes, acaba estimulando o aluno a participar mais”. “Foi diferente e
mais interessante”. “Foi uma aula divertida, pois utilizou recursos
tecnoldgicos”. “Deu para mudar um pouco em relacdo ao ambiente e a
interacao com os colegas e a professora”. “A maioria dos jovens gostam de
‘mexer’ com a internet, e a mesma também facilita muito o aprendizado”.

Na sala de informatica do Colégio Estadual Bardo do Rio Branco se

encontravam 20 (vinte) computadores, mas no dia em que o professor



prop6s a levar os trinta e cinco (35) alunos do Ensino Médio, somente 17
(dezessete) estava funcionando, o que foi verificado antecipadamente. Entao
houve a necessidade de distribuir os alunos em grupos para cada
computador, mas durante a realizacao das atividades ocorreram alguns
problemas técnicos, alguns computadores paralisaram e outros apagaram, o
gue fez com que o professor redistribuisse os grupos, o que é considerado
um grande prejuizo a proposta, porque além de perder algum tempo na
solucao do problema, um nUmero maior de alunos por computador se fez
necessario, gerando assim uma falta de concentracao e interesse por alguns
alunos, que queriam teclar e ndao somente acompanhar criando também um
ambiente mais propicio as conversas paralelas.

O gréfico 2 abaixo mostra a opiniao dos alunos envolvidos na pesquisas
guanto ao nUmero de alunos por computador se dificultou o aprendizado.
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Grafico 2 - Houve dificuldades pelo nimero de alunos nos
computadores?



Vale dizer que no principio foi um pouco tumultuado, os alunos
estavam ansiosos e queriam falar todos ao mesmo tempo. Para muitos deles
era a primeira vez que teriam uma aula, ainda mais de Matematica, no
laboratério de informatica, ndao estavam entendendo o que poderia

acontecer.

Figura 1- Alunos do curso Ensino médio acessando a WebQuest

Nao é negado que houve algumas frustracdes, pois esperavam ter
acesso a internet e liberdade para navegar em outros sites sem nenhuma
informacao cientifica, mas tiveram que seguir as orientagdes para cumprir as
tarefas solicitadas.

No geral, os alunos nao tiveram problemas em acessar os sites, mas
precisaram da interferéncia do professor quanto a orientacdo de alguns
conceitos para transformar as informacbOes obtidas por meio de suas
pesquisas aos sites em uma sistematizacao do conhecimento para producao
das tarefas solicitadas.



E assim se seguiram as aulas. Os alunos do ensino médio precisaram
de quatro aulas para buscar as informacdes necessarias e depois mais trés
aulas para organizarem e produzirem o trabalho final saindo, portanto, do
planejado.

Figura 2 - Alunos do curso Ensino médio buscando as informacoes

Paralelo a isso os trabalhos com a segunda turma, a do curso de
Formacao de Docentes, acontecia. Foi esquematizado para leva-los em um
dia em que houvesse aulas geminadas, ou seja, nos dias onde houvesse
aulas duplas sem intervalo entre elas, para poder dar um bom
encaminhamento ao trabalho. A turma do curso de Formacao de docentes é
uma turma onde predomina o sexo feminino, sao mais calmos e organizados.

A turma do curso de Formacao de docentes, no primeiro momento ficou
surpresa em saber que a aula seria no laboratério de informatica, indagaram
como isso seria possivel, tendo em vista a rotina que lhes sdao apresentadas
as aulas de matematica, com um conteddo explicado no quadro, alguns
exemplos e logo apds, uma lista de exercicios para fixacao do conteudo.



Pela dificuldade em manusear os computadores do laboratério e, sua
velocidade de execucao e também excesso de alunos por computador,
muitos alunos pediram para fazer a atividade em casa, pois facilitaria
trabalhar exclusivamente no computador, o que lhes foi negado, pois fugia
do objetivo de um trabalho colaborativo.

Percebeu-se gue muitos alunos obtiveram outras informacoes além das
previstas pelo contelddo, aprenderam como selecionar, salvar um texto, abrir
uma pasta, e outros procedimentos que se fizeram necessarios durante a
realizacao da atividade.

Figura 3 - Interacao entre os alunos do curso Formacao de Docentes

Assim como os alunos do ensino médio, os alunos do curso de
formacao de docentes, levaram quatro aulas para buscar todas as
informacdes necessdrias para o cumprimento da tarefa e mais duas para
organizarem e produzirem o trabalho final, pois aconteceram alguns
imprevistos, como interrupcées da aula com recados e falta de alguns
participantes do grupo.



Na questao relacionada se eles encontraram dificuldades em realizar as
tarefas propostas, o grafico 3 compara os alunos do curso de formacao de

docentes com os alunos do ensino médio.
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Grafico 3 - Dificuldades nas realizacoes das tarefas
Como era planejado o grupo de alunos envolvidos na atividade
deveriam realizar um trabalho final escrito e também apresentar oralmente
usando recursos de sua criatividade. O trabalho deveria abordar os itens das
tarefas como:
« Quem foi Euclides e seus discipulos;
« Quais foram suas contribuicdes para a histéria da matematica;
« Pesquisar a histéria dos sélidos geomeétricos;
- Distinguir os poliedros e sélidos de revolucao;
- ldentificar e caracterizar os poliedros regulares convexos: (Quantos e
quais sao; Validade da relacao de Euler);
- ldentificar e caracterizar os poliedros nao regulares;
- Elaborar uma galeria de exemplos de sélidos geométricos no dia-a-
dia e na natureza.
Em ambas turmas a organizacao do trabalho ficou a cargo da
criatividade das equipes, poderiam usar a televisdo multimidia, fazer

cartazes, ou outros. Algumas equipes optaram em tirar fotos da natureza e



das construcdes, fixaram em um cartaz e expuseram aos demais alunos. O
interessante é gque houve uma colaboracao e integracao das equipes. Os
alunos que estavam preparando outro tipo de apresentacao, também
tiveram gosto de tirar fotos pelo celular ou camera fotografica e colaborar
com as equipes dos colegas, doando essas fotos.

Na busca de informacdes e imagens na Internet, alguns alunos
encontraram a imagem dos Poliedros de Platao no seguinte endereco:
<http://www.diaadia.pr.gov.br/tvpendrive/arquivos/Image/conteudos/imagen

s/matematica/2mopopla.jpg> e se entusiasmaram em confeccionar os

Poliedros assim como qual a imagem mostrava. O professor conversou com a
direcao do colégio, que consentiu prontamente e, iniciou-se um novo projeto,
gue se pode observar na figura 6. Nessa perspectiva, esse novo projeto tera
colaboracao da area de ciéncias com o paisagismo envolvendo uma outra
turma do colégio, agora do ensino fundamental. A professora de ciéncias
levara os alunos até o local onde foram fixados os Poliedros de Platao, fara a
andlise do solo e providenciard adubo, se necessario, explicando aos alunos
seus achados. Devido o local nao pegar muito sol a professora fara um
estudo com os alunos de qual tipo de plantacao serd conveniente plantar.
Enquanto que a professora de matematica executara, com os alunos, os
célculos de quanto sera necessario de planta e o custo por metro quadrado,
e assim sequira o projeto.
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Figura 4 - Poliedros de Platao

Partindo disso, percebe-se que os alunos preferem uma aula na qual
tém o direito de participar, de questionar, de pensar e de reconstruir o
conhecimento em seu novo tempo.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a execucao deste estudo observou-se a capacidade de pesquisa
através da selecao e organizacdao das informacdes com os conteldos
abordados, a criatividade do modo de apresentar e tratar os contelddos e o
cumprimento das regras do trabalho em grupo como cooperacao, respeito



pelas idéias dos outros, responsabilidade, partilha de tarefas gerando assim a
seguranca na apresentacao oral do conteudo.

Os alunos estavam reconhecendo os sélidos geométricos como um
todo, ndao apenas pelas caracteristicas e propriedades, normalmente
apresentadas em forma de tabelas nos recursos didaticos tradicionais.
Observou-se, assim, que o0s alunos conseguiram, no decorrer do
desenvolvimento e apresentacdes dos trabalhos, se tornarem ativos na
construcao de seus conhecimentos.

No decorrer da atividade, percebeu-se que a tarefa s6é pbde ser
concluida com éxito por causa da cooperacao existente entre os alunos,
facilitando a troca de informacdes, tendo em vista que alguns alunos que
tém mais facilidade com a informdtica auxiliavam nao somente seu
companheiro de equipe, mas também as outras equipes, na procura de
melhor informacao e isso aproximou mais os alunos.

Quanto a transformacao da informacao, percebeu-se gue os alunos
conseguiram transformar todas as informacdes obtidas por meio de suas
pesquisas aos sites nos produtos finais cumprindo assim sua tarefa, pois
apdés a atividade, eles estavam em condicdes de identificar um sélido
geométrico, suas caracteristicas, tais como vértices, arestas e faces, e
também repassarem seus conhecimentos com seguranca as outras equipes
durante a exposicao oral de sua pesquisa.

Nas observacdes e registros pode-se notar que os alunos, por meio de
suas conversas e trocas de informacdes, conseguiram um conhecimento, nao
somente durante a apresentacao dos trabalhos, mas também quando
auxiliavam no entendimento de algum detalhe, na escolha de um material
gue tivesse ficado claro para alguns e para outros nao.

Nessa experiéncia notou-se também que a interferéncia do professor
se faz necessaria através de apoio, incentivo e até mesmo interferindo e
auxiliando na execucao das atividades, tendo em visto que muitas vezes os
alunos se deparam com conceitos ainda nao assimilados, o que pode leva-los

a uma desmotivacao e abandono da investigacao.



Algumas vantagens foram observadas no uso da metodologia
WebQuest com relacao a metodologia tradicional trabalhada em sala de aula,
tais como, facilidade do aluno em visualizar as figuras geométricas espaciais,
identificando-as na natureza, observando suas planificacdes, maior
diversidade de exemplos, o trabalho cooperativo é mais prazeroso e efetivo,
facilitando a troca de informacdes nao sé do conteudo pesquisado mas de
uma socializacao maior e também de levar o aluno a fazer um bom uso da
internet adquirindo conhecimento e cultura através das informacdes
necessarias a construcao de sua tarefa, e, enfim, o professor passa a ser um
orientador do melhor caminho a sequir para a construcao do conhecimento
pelos préprios alunos, podendo inclusive aprender junto com os alunos
através da pratica cooperativa.

A organizacao prévia da sala de informatica, como também a
preparacao da WebQuest com fontes auténticas, é imprescindivel para o
sucesso da atividade, caso contrario o aluno nao se sentira motivado para
busca das informacodes e do conhecimento.

Ao priorizar a construcao do conhecimento pelo fazer e pensar do
aluno, o papel do professor é mais o de orientador, estimulador e
incentivador da aprendizagem. Cabe ao professor desenvolver a autonomia
do aluno, instigando-o a refletir, investigar e descobrir, criando na sala de
aula uma atmosfera de busca e cooperacao, onde o didlogo e a troca de
idéias seja uma constante, quer entre professor e aluno, quer entre os
alunos.
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