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RESUMO: o objetivo deste estudo foi pesquisar alguns pareceres sobre a importancia da
tecnologia e inovagao para o processo de aprendizagem, considerando as tendéncias do
mercado de trabalho, o desenvolvimento sdcio econdmico e os efeitos da globalizagcdo. A
inovagdo parece ser a palavra-chave para o sucesso € como pode-se perceber, para ser
inovador ¢ preciso mais que criatividade, ¢ preciso conhecimentos, sondagens e ousadia.
Para alcangar tais propdsitos este trabalho propde a andlise do uso de ferramentas como
E-mail e Power-point nas aulas de Lingua Inglesa do Ensino Fundamental, cujos
resultados obtidos revelam que a inovagdo ¢ sempre benvinda, devido a situagdo atual da
escola diante da influéncia crescente das midias. Observo também uma interagdo entre
professor-aluno-computador e uma nova metodologia do professor.
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TECNOLOGY. INNOVATION AND EDUCATION : A REFLEXIVE
ANALYSIS

ABSTRACT: the objective of this study was to research some opinions about the
importance of the technology and innovation for the learning process, considering the
tendencies of the job market, the social economic development, the effects of the
globalization. The innovation seems to be the key word for the success and as it can be
noticed, to be innovative it is necessary more than creativity, it is necessary knowledge,
surveys and daring. In order to reach such goals this paper is designed to analyse the use
tools like E-mail and Power-point in the English classes of the High School, in which the
result obtained show that the innovation is always welcome, because the current situation
of school towards the growing influence of media. It is also observed an interaction among

teacher-student -computer and a new methodology of the teacher.
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1-INTRODUCAO

Os processos de aprendizagem e desenvolvimento do individuo no contexto atual,
no qual a difusdo de informagdes e a apropriacdo do conhecimento ocorrem de forma
acelerada e eficiente em conseqiiéncia dos grandes avangos nos setores cientificos e
tecnologicos, tém revelado novas necessidades e desafios a pratica pedagogica e também a
participacao do individuo na sociedade e na transformagao da mesma.

Sabe-se que a tecnologia estd modificando toda relacdo do ser humano com o
mundo, seja no dmbito social, ambiental, fisico ou mental.

Segundo Maturana (1983,p.152), a democracia possivel e desejavel € aquela que
entrega cada cidaddo elementos para um trabalho autonomo, social e responsavel, assim
entende-se que ¢ papel da educagdo permitir uma modificagdo no escutar, ver e fazer e ao
mesmo tempo ela deve transpor barreiras culturais e das classes econdmicas

Dessa forma, ela coopera com a formagdo de uma psique democratica ao tratar
todos os individuos igualmente quando estes chegam a ela, quaisquer que sejam suas
origens, ¢ entrega a eles um espago reflexivo que permite a constru¢cdo de um projeto
comum, qualquer que seja esse.

Sobre o papel do educador, nesse contexto, Maturana tem a seguinte opinido:”’a
tarefa do professor ¢ dupla. Por um lado deve ajudar com que o aluno adquira habilidade
operacional no tema que ensina e por outra, deve guiar o emocional do mesmo em dire¢do
a uma liberdade reflexiva total, tanto no tema como fora dele”.

O computador representa uma revolugdo, tanto no processo de trabalho como na
organizacdo da informacao. Por sua vez, as tecnologias de comunicaciao exercem a funcao
de disseminadores de conhecimento, liberando alunos e professores das limitagcdes de
tempo e espago, enriquecendo o ensino com recursos de multimidia, interagdo, simulagdes,
e permitindo o estudo individualizado..

No que concerne a acao do professor, ¢ fundamental que ele tenha compreensao
dos fundamentos da teoria de Vygotsky (1989), que baseia-se no principio de que o
desenvolvimento do individuo se d4 como resultado de um processo socio-historico e
cultural, enfatizando o papel da linguagem e da aprendizagem nesse desenvolvimento a
medida que este individuo interage com seu meio, ou seja; a crianga vai se desenvolvendo

a medida em que, orientada por adultos ou companheiros, se apropria da cultura elaborada



pela humanidade. Assim, o desenvolvimento se processa € se produz no processo de
educagdo e ensino, constituindo ambos uma unidade indissoltivel. E a partir dessa
premissa o professor possa alicer¢a-la a sua pratica pedagogica.

Almeida (2000), abordando a questdao da relagdo Homem-mundo afirma que,

A teoria de Vigotsky tem como perspectiva 0 homem como um sujeito
total enquanto mente e corpo, organismo biologico e social, integrado em
um processo historico. A partir de pressupostos da epistemologia genética,
sua concepgdo de desenvolvimento é concebida em fungdo das interagoes
sociais e respectivas relacdes com processos mentais superiores, que
envolvem mecanismo de mediagdo. As relacdes homem-mundo nao
ocorrem diretamente, sdo mediados por instrumentos ou signos fornecidos

pela cultura.

Faz-se necesséario, também, que esses professores tenham clareza dos objetivos
daquilo que estdo propondo, das necessidades especificas do contexto social que atuam,
bem como do tipo de individuo que pretendem formar para interagir neste, pois s6 assim
poderdo escolher metodologias e recursos adequados a essas praticas, avaliando
necessidades, desafios, possibilidades e limitagdes que surgem com a utilizagdo destes
instrumentos.

E importante lembrar que o uso de tecnologias informaticas nos processos de
ensino aprendizagem geram conflitos, duvidas e inseguranga por parte do professor, pois
uma mudanca metodoldgica desestrutura a sua pratica docente e provoca um certo
desequilibrio na forma de conduzir o processo de ensino devido ‘a instabilidade oferecida
pela ferramenta utilizada e pelos imprevistos e desafios que esta atividade pode gerar.

As tecnologias, aliadas aos novos paradigmas de educagdo, permitem que
aplicacdes educativas sejam desenvolvidas constituindo um ambiente de ensino-
aprendizagem interativo com alternativas de solugdo para os diversos problemas
educacionais;e, mostram também que todos esses recursos reservam, ao professor, a
oportunidade de revitalizar seu papel, trazendo novas dimensdes e perspectivas para o
trabalho do mesmo.

Com a democratizag¢do do ensino e o conseqiiente empenho para oferecer igualdade

de oportunidade de aprendizado, para todos; ¢ imprescindivel pensar uma pratica educativa



inserida no contexto das relagdes sociais globais, considerando a realidade viva do
educando e a realidade viva da sociedade ( MATURANA,1990).

De acordo com os estudos realizados pela pesquisadora Adriana Ritcht,
(http://www.rc.unesp.br/igce/demac/maltempi/cursos/Artigo%20Vigotsky%20-2004.doc)
a teoria socio-histérico-cultural de Vygotsky, afirma que a origem das mudangas que
ocorrem no Homem, ao longo do seu desenvolvimento, estd vinculada as interacdes que
ocorrem entre sujeito e sociedade, cultura e historia de vida, além das oportunidades e
situagdes de aprendizagem que promovem este desenvolvimento durante toda a existéncia
do individuo, considerando a influéncia das véarias representacdes de signo, uso de
diferentes instrumentos, e influéncia da cultura e histéria, propiciando o desenvolvimento
das fungdes mentais superiores.

Para o desenvolvimento do individuo, as interagdes com o outro social sdo, além
de necessarias, fundamentais, pois delas emergem signos e sistemas de simbolos que sdo
portadores de mensagens da propria cultura, os quais, do ponto de vista genético, t€m
primeiro uma fun¢do de comunicag¢do e logo uma funcdo individual, "a medida que sdo
utilizados como instrumentos de organizacgao e controle da conduta do individuo.

Outro conceito muito importante proposto por Vygotsky ( 1998, pg.112 ) ¢ a zona
de desenvolvimento proximal, que se refere a “regido” ou “distancia’entre aquilo que o
aluno ja sabe, que ja foi assimilado, isto ¢, aquilo que ele consegue fazer sozinho, daquilo
que o individuo pode vir a aprender ou a fazer com a ajuda de outras pessoas, denominado
desenvolvimento potencial.

De acordo com Vygotsky ( 1998, pg.112)

a zona de desenvolvimento proximal (ZDP) da crianga ¢ a distdncia entre seu
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugcdo independente
de problemas e o nivel de seu desenvolvimento potencial,, determinado através de
problemas sob a orienta¢do de um adulto ou em colaboracdo com companheiros

mais capazes.

Segundo Moysés (2004, p.162) de todos os conceitos propostos por Vygotsky, a
zona de desenvolvimento proximal ¢ o conceito que mais aplicagcdes obteve na area da
educacdo, pois ¢ na zona de desenvolvimento proximal que deve acontecer a intervengao

pedagbgica do professor.



Pensar no processo de desenvolvimento cognitivo do individuo, nos dias atuais
pressupoe a necessidade de considerarmos a presenca das tecnologias informéticas no
contexto o qual o mesmo estéd inserido. Desta forma, ¢ necessario compreender a fungdo
que este tipo de instrumento exerce no respectivo processo.

Do ponto de vista de Vygotsky o individuo se desenvolve a medida que interage
com 0 meio ¢ com os outros individuos através do movimento de internalizacdo e
externalizacdo (dialética) de signos e sistemas de simbolos e sofre as interferéncias desse
meio. Entdo, considerando que, para este autor, o meio exerce grandes influéncias no
desenvolvimento desse individuo, deve-se refletir sobre o papel da escola na sociedade
contemporanea, na qual, as tecnologias, particularmente informaticas, sdo presenga
marcante, a formagao de individuos sociais atuantes na mesma.

Nesta perspectiva, a interferéncia da escola faz-se necessaria no sentido de oferecer
ao aluno oportunidades significativas de constru¢do de conhecimentos e valores que estao
atrelados a atual conjuntura social, e principalmente, promovendo a utilizacdo das
tecnologias informaticas como instrumentos auxiliares & pratica pedagodgica com o
objetivo de promover interagdo, cooperacdo, comunicagdo € motivagdo a fim de
diversificar e potencializar as relacdes inter e intrapessoais mediante situagdes
mediatizadas, que venham a dar um novo significado ao processo de aprendizagem.

Em contrapartida os novos conteudos curriculares exigem a formagdo permanente
dos professores para compreensao das reformas e das mudancas no sistema educacional.
Mas o aumento das responsabilidades dos professores ndo veio acompanhado de melhoria
dos recursos materiais e das condi¢des de trabalho docente . O trabalho do professor esta
dividido em vdrias tarefas, tais como: na administracdo, nos programas de capacitacdo, na
orientagdo de alunos, avaliagdes, recuperacdes, atendimento aos pais, organizagdo €
participacdo de eventos, concursos extra escolares promocdo de festas. Diante dessa
situagdo, falta tempo para o professor estudar e se informatizar. A falta de tempo tem
provocado estresse e esgotamento fisico e mental, comprometendo a qualidade da
educagdo escolar.

O coletivo seres humanos com midias pressupde uma interdependéncia e uma
completude entre humanos e tecnologias e, de acordo com Teruya (2006,p.86), “ a
educacdo escolar na era da informacao deve formar cidadaos criticos capazes de identificar
e compreender as teorias que norteiam o paradigma tecnoldgico da comunicacido e
informacdo e vém provocando mudangas radicais no universo do trabalho e da educagao.

Isto significa que o papel da escola ndo se limita a desenvolver metodologias para



erradicar o “analfabetismo tecnologico”, mas também oferecer instrumentos para analisar
criticamente os recursos do ciberespaco , no sentido de privilegiar a formagdo ética,
incentivando a participacdo coletiva no processo de constru¢do da nova sociedade
verdadeiramente democratica.”

Desde a década de 1980, vém sendo divulgadas a necessidade de formar estudantes
com dominio da informética e da comunicagdo oral e escrita para terem acesso ao mercado
de trabalho. Assim, o uso eficiente do computador e demais recursos audiovisuais, além de
garantir a melhor qualidade do ensino, iria abrir as portas para o mercado de trabalho.
Sabemos que desde a infancia , nossos estudantes convivem com algum tipo de midia
eletronica como o radio, a televisdo, o aparelho de som, e alguns possuem um computador.
A utilizagdo de computadores e, especialmente da internet, contribuem para melhorar a
pratica de ensino , porque tais recursos possibilitam o acesso rapido as informagdes
atualizadas, e permitem também a troca de informagdes e debates por meio de grupos de
discussdo. Ha uma possibilidade real de trocar conhecimento e informagdes com pessoas
de todas as partes do mundo conectadas a rede. O computador ¢ considerado um recurso
que facilita a aprendizagem mas exige do docente uma fundamentagdo teodrica e
metodologia para trabalhar no ambiente informatizado.

Partindo dessa problematizagdo , pretendo elucidar no meu trabalho algumas
conquistas, falsas crencas e desafios que o professor e o aluno enfrentam quando se propde
a trabalhar com tecnologias .

Este trabalho apresenta o resultado obtido com alunos de 7* série do ensino

fundamental de escola publica , utilizando o correio eletronico (e-mail) em lingua inglesa .

2-DESENVOLVIMENTO

Segundo Sanvito ( http://www.oestadao.com.br ) no mundo antigo, o conhecimento

era repassado pela tradigdo oral, na Idade Média pelos monges escribas, no Renascimento
pela palavra impressa. Vive-se a era gutemberguiana até a Idade Moderna quando novos
meios de comunicagdo vieram se associar a palavra impressa para a transmissdo da
informacao: telégrafo, telefone, radio. Na 2* metade do século XX, as telecomunicacdes
(televisdo,computador, Internet, multimidia...) provocaram uma nova revolu¢do na

transmissao da informacao


http://www.oestadao.com.br/

As tecnologias , aliadas aos novos paradigmas de educacdo, permitem que
aplicacdes educativas sejam desenvolvidas constituindo um ambiente de ensino-
aprendizagem interativo com alternativas de solugdo para os diversos problemas
educacionais, ¢ mostram também que todos esses recursos reservam ao professor, a
oportunidade de revitalizar seu papel, trazendo novas dimensdes e perspectivas para o
trabalho do mesmo.

A interatividade pode ser definida como as interligagdes entre o homem e a
maquina, o homem e¢ o homem e ainda , a maquina e a maquina. Um ambiente de
aprendizagem interacionista deve ser o resultado tanto da participagdo de alunos,
professores e pesquisadores. O ensino ndo tem que se render as novas tecnologias e sim
usa-las para agregar maiores valores a educag¢do e na formacdo de professores e alunos.
Diante de tal fato, considero o uso da internet, através do correio eletronico, uma opgao
bastante apropriada para o desenvolvimento da escrita em Lingua Estrangeira.

Estudos recentes realizados pela pesquisadora Thom (2007) nos mostram que as
teorias de Bakthin e Vigotsky se adaptam aos conceitos para o ensino de linguas, uma vez
que os escritos desses autores nao de destinavam a este propodsito.

Ferrari (2002) faz uso das teorias estabelecidas por Bakhtin (1997) sobre o género
discursivo para discutir sobre a escrita em LE no ensino fundamental. Ela postula que as
atividades de escrita sdo normalmente controladas, controle este justificado pela falta de
conhecimento lexical, gramatical e de organiza¢do retorica do aluno, considerado
necessario para produzir um texto.

Um outro estudo, enfocando a questdo da escrita em Lingua Inglesa, de autoria de
Souza & Pouza (2003), apresenta resultados de uma pesquisa em que a utilizagdo de e-mail
contribuiu para o aumento significativo de oportunidades de comunicagdo auténtica na
lingua alvo fora da sala de aula. Por se tratar de um género que oscila entre a escrita e a
fala, propiciou oportunidade para quem ndo possuia desenvoltura oral em se engajar nas
conversa, além de permitir o desenvolvimento de estratégias tipicas da escrita e a
integracdo social. Os pesquisadores destacavam como resultados positivos o exercicio de
atitudes criticas relacionadas ao respeito mutuo, espirito colaborativo, autonomia e auto-
superacao.

Os resultados obtidos neste trabalho difere parcialmente da pesquisa acima citada.
Pois h4d uma grande inseguranca e dependéncia dos alunos com relacdo ao uso efetivo da
lingua estrangeira , como também a falta de cooperacao entre eles. Se por um lado o e-

mail ¢ uma forma de comunicagdo assincronica, que facilita a comunicagdo, pois a



interacdo nao ¢ feita no momento do envio da mensagem, por outro , o aluno se sente
desmotivado, pois nem sempre o seu correspondente responde ao seu e-mail, havendo
assim um rompimento na comunicagao € na interacao.

O material utilizado na aplicagcdo do projeto foi uma seqiiéncia didatica produzido
pela professora, cujo tema era motivar o educando a interagir com a maquina, a lingua
estrangeira , com a professora e os demais colegas de sala. Além disso gostaria que eles
utilizassem o e-mail como uma ferramenta de utilidade para suas vidas, visto que o
adolescente adquiriu uma cultura alienada com relacdo ao computador. Ele o vé como
passa tempo, brincadeiras, ferramenta para conversas no MSN, Orkut.

Outro fator determinante foi o crescimento pessoal e profissional da professora. Se
por um lado estamos na era da informatica, da globaliza¢do, por outro ha um deficit de
conhecimento nessa area. Por ndo termos nascido nessa era tecnoldgica, ha uma certa
inseguranca, medo de ndo sabermos conduzir o trabalho de maneira eficaz com os alunos.

Com essa intervengdo escolar, alguns paradigmas foram quebrados, inovando
praticas pedagogicas inovei minha pratica pedagogica, dominando o medo, repassando

conhecimentos, como também aprendendo muito.

2.1 METODOLOGIA

Durante a intervengdo na escola foi distribuido para cada aluno a copia da
seqiiéncia didatica, que foi aplicada durante aproximadamente dez aulas de inglé€s. Durante
a aplicacdo verifiquei se o alunado tinha uma conta de e-mail, se a utilizavam e com que
freqiiéncia . Para satisfacdo a maioria obtinha, pois o novo sistema implantado na escola:
o Linux, era desconhecido por todos n6s € 0 mesmo nao aceitava a abertura de conta pelo
provedor Hotmail, que € o mais usado por eles. Haviam dois alunos que nao tinham conta,
mas que logo providenciaram. Durante a aplicacdo da seqiiéncia havia uma certa ansiedade
por ambas as partes para irmos até ao laboratorio de informatica. Numa certa aula decide
leva-los até ao laboratdrio para iniciarmos o nosso projeto.

Antes de irmos para o laboratério foi passado um roteiro de algumas perguntas
prévias, como também um vocabuldrio, estruturas da lingua ja vistos por eles , mas por
ndo utilizarem efetivamente a lingua numa situagdo real, nunca demonstraram interesse.
Foi pedido que enviassem um e-mail de apresentacdo. Entdo constatou-se que a grande

maioria nunca tinha enviado um e-mail, ndo sabiam preencher os campos; como o



destinatario, assunto e até mesmo como enviar. Neste momento houve uma interagao entre
a turma, pois um auxiliava o outro, ocorrendo assim o letramento digital.

Além do letramento constatou-se a aplicabilidade da teoria socio historica de
Vigotsky , visto que o alunado j& detinha o conhecimento, a lingua e suas estruturas e que
posteriormente ele potencializou esse conhecimento para uma situacao real, que foi a
producdo do e-mail em lingua inglesa. Embora a classe nos anos anteriores obtivera um
conhecimento passivo das estruturas basicas da lingua, houve um intenso envolvimento e
trabalho ativo por parte dos aprendizes em querer aplicar o conhecimento, mas agora de
uma forma real. Houve um despertar do uso da lingua, um compartilhar de descobertas,
cooperacao e busca de solucdes de problemas.

Diante desse trabalho a motivacdo e o interesse foi um fator determinante para que
os alunos engajassem mesmo frente aos obstaculos que ndo foram poucos, tais como:
turma numerosa, nimero de computadores insuficientes , inexperiéncia da professora
junto ao novo programa do computador, a escola que ndo se interessa em saber o objetivo
do seu trabalho e as criticas que ouvimos na aplicagdo do mesmo por gerar um pouco de
“indisciplina”. Alunos com grande dificuldade com relacdo a escrita de textos |,
composigoes de frases simples em ingl€s, como por exemplo: “Como vai vocé ? «.

Para tentar minimizar os problemas acima citados, para que ndo houvesse tanto
transtornos, foi pedido que cada aluno enviasse um e-mail falando da sua familia , do que
gostava de fazer, esporte e estilo musical. Para aqueles alunos que dominavam mais a
lingua e que tinham internet em casa, foi pedido que enviassem também para os colegas
da turma.

A participagdo deles foi quase unanime, trocamos alguns e-mails, nos quais pude
auxilia-los na escrita e correcdo dos mesmos. Outra atividade proposta foi a leitura dos e-
mails enviados por eles. Foram impressos alguns e-mails e cada aluno pode ler a
mensagem de um outro colega.

Quando vocé idealiza um projeto, acha que vai dar tudo certo como vocé planejou.
A intengdo era ir além, era haver troca de e-mails entre turmas, entre outros Colégios e até
com outros paises falantes da lingua. Mas quem sabe num outro momento, o que € certo , o
que ficou foi o inicio de uma inovagao do trabalho, da metodologia, uma nova visdo. A
semente foi langada, criard raizes, comecgard a melhorar e, com o tempo, suplantard a
aprendizagem dos alunos.

Como o objetivo era inovar, fazer uso de tecnologias, houve mudangas no

trabalho e foi agregado junto as mensagens dos e-mails o uso do programa de Power Point,



onde os mesmos os transformaram em slides. Observou-se que os alunos se sentiram
mais motivados, pois durante a producdo desse programa, houve um empenho e
cooperagdo maior por parte deles. Com isso foi possivel conhecer melhor suas vidas, de
suas familias através de fotos e pequenas composigdes.

Diante de tudo isso , o que prevaleceu foi a interagdo entre aluno-professor, aluno-
aluno, e aluno-méquina, como também uma auto-confianca que a turma adquiriu,
juntamente com a professora.

Foi um sucesso, pois novamente foi inserido o letramento digital, pois a grande
maioria da sala nunca antes havia desenvolvido um trabalho como este.

Nossa felicidade e nosso sucesso como seres humano dependem de nossa auto-
estima. O mundo abre suas portas para quem acredita em si e se aceita com suas
qualidades e seus defeitos. Este seguird confiante o seu caminho e encontrard a sua
realizagdao. Contudo, essa crenga em si mesmo nao cai do céu. Surge e se desenvolve
quando outras pessoas acreditam em nos, fazem parte da nossa vida, guiando-nos ,
encorajando-nos e orientando-nos. Aqueles que sdo orientados precisam de uma mao
protetora, que lhes dé seguranca para se arriscarem em alguma tarefa. Precisam ser
encorajados a novas experiéncias e aprender a permitir falhas e aceitar fraquezas, seja na
posicao de aluno ou professor.

Depois da utilizagdo do ambiente de informatica, percebi que meus alunos
passaram a ter uma nova visdo com relacdo ao trabalho realizado, valorizando o
profissional da educacdo, tratando-o de uma forma diferente, com mais admiracdo. Eles
perceberam que houve a comunicacdo em lingua inglesa e a utilizagdo dos instrumentos
que eles tanto gostam. Observei entdo uma proximidade maior com os alunos e uma
valorizacao por parte dos mesmos.

O ambiente de informatica educativa ¢ ativo: os alunos conversam entre si. Os
alunos que melhor conhecem a informatica assumem postura de monitores, € a antiga
“ordem” ¢ posta de lado. O que conta ¢ o aprendizado coletivo e em equipe. As
habilidades sdo desenvolvidas de forma mais natural e sem imposigoes.

Além disso, um ambiente interativo de aprendizagem se caracteriza como um
espaco onde todos tém possibilidade e falar, de expressar idéias, levantar hipoteses,
discutir, tomar decisdes e ter autonomia para planejar e executar suas agdes, conduzindo
seu aprendizado e desenvolvimento a partir da acdo organizadora do professor e da acdo

do instrumento mediador (computador).
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3- CONCLUSAO

Crescer e inovar. Este dueto de idéias e de conceitos, tornaram-se paradigmas para
o Ensino Moderno. Por todo o mundo a educagao desenvolve-se num estilo defensivo, mas
nao agressivo o suficiente para fazer aos diferentes e complexos problemas que desafiam o
nosso tempo. Estes problemas exigem respostas inovadoras e consistentes, baseadas em
evidéncias cientificas, quer se tratem de comportamentos, quer sejam atitudes.

Sabemos que a decisdo de aderir ao uso de novas tecnologias, ou a qualquer outra
metodologia inovadora no ambiente escolar € uma tarefa dificil, principalmente porque os
professores em geral tém receio de “perder” o controle da aula. De acordo com Borba e
Penteado (2003, p.56). “as inovagdes educacionais, em sua grande maioria, pressupdem
mudanca na pratica docente, ndo sendo uma exigéncia exclusiva daquelas que envolvem o
uso de tecnologia informatica”.

Estas colocagdes sugerem uma reflexdo acerca da disparidade existente entre escola
e realidade, pois, sabemos que a escola, de um modo geral, ndo tem conseguido
acompanhar satisfatoriamente o desenvolvimento tecnologico e cientifico da sociedade e,
como conseqiiéncia, tem falhado na sua fung¢do de preparar o aluno para interagir na
mesma e, também, na promogao do seu desenvolvimento cognitivo. Por outro lado, ha um
movimento de discussdo e reflexdo que tem buscado modificar a realidade do contexto
educacional, a0 mesmo tempo em que busca trazer aparatos e instrumentos tecnologicos
para este meio com o intuito de propor novas formas de produzir conhecimento.

Este movimento traz consigo a necessidade de professores e educadores
repensarem suas praticas pedagdgicas bem como a metodologia das suas propostas de
trabalho. Se a escola precisa estar agindo em conformidade com as necessidades do grupo
social, o qual atente, entdo, as tecnologias ndo podem continuar sendo vistas apenas
através das janelas das institui¢des, elas devem integrar o ambiente educacional e a
atividade pedagogica. Além disso, se as mesmas fazem parte do contexto social de muitos
individuos, entdo, ¢ fato que eles estao sendo influenciados pelas mesmas, assim como, seu
modo de pensar e agir ¢ a forma como o conhecimento social deste grupo é produzido.

A utilizagdo das tecnologias informdaticas como instrumento auxiliar a pratica
pedagogica, além de favorecer o aprendizado e o desenvolvimento do individuo por meio
da internalizag¢do de novos sistemas simbodlicos pode, também , contribuir para intensificar
e fortalecer a interagdo professor-aluno e a relacdo aluno-aluno. Estas consideragdes

revelam, conforme concepgdes defendidas por Vigotsky, a forte influéncia que o meio
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(contexto social) exerce sobre o desenvolvimento do ser humano, o papel preponderante
dos sistemas de simbolos neste processo e a relevancia da interacdo com o outro social a
dindmica da internalizacdo e externalizagdo destes novos sistemas simbolicos.

Além disso, o acelerado avango tecnoldgico tem se constituido em um processo de
aprender continuamente por parte do professor, uma vez que, a sociedade recebe
constantemente novos instrumentos e recursos tecnoldgicos e ele (o professor) precisa
apropriar-se dos mesmos e incorpord-los na sua pratica docente, buscando promover
ambientes interativos que favorecam a aprendizagem e o desenvolvimento potencial do
aluno. Nesta perspectiva o professor também estd sendo influenciado pelo meio e,
consequentemente estd em pleno processo de desenvolvimento.

Um ambiente interativo de aprendizagem se caracteriza como um espago onde
todos tém a possibilidade de falar, de expressar idéias, levantar hipoteses, discutir, tomar
decisOes e ter autonomia para planejar e executar suas agdes, conduzindo seu aprendizado
e desenvolvimento.

O ensino ndo tem que se render as nova tecnologias e sim usa-las para agregar
maiores valores a educacao e na formagao de professores e alunos.

Nao devemos nos esquecer que as tecnologias de comunicagdo sao recursos
sofisticados e tteis potencializando a capacidade de comunicagdo do ser humano. O seu
acesso a esta tecnologia deve ser garantido para todos em igualdade de condigdes. Os
educadores, devem exercer seu poder transformador, rumo a uma educagdo reveladora das
habilidades criativas do ser humano, suporte para o exercicio pleno da cidadania.

E as novas tecnologias, aliadas aos novos paradigmas da educagio, devem permitir
que aplicagdes educativas sejam desenvolvidas constituindo um ambiente de ensino-
aprendizagem interativo, e construtivo com alternativas de solu¢do, ndo so para os diversos
problemas educacionais, mas também, para uma melhor qualificagdo no mercado de
trabalho e preparo do aluno para ser um agente inovador.

Existem no horizonte emocionantes possibilidades para a educagdo. Nao sabemos
exatamente que formato elas assumirdo; porém, com a aprendizagem baseada no
computador apenas comecando a florescer, o futuro da reforma educacional parece
brilhante. O emprego de uma abordagem disruptiva, que considere as diferengas entre as
criangas, apresenta um caminho promissor rumo a motivacao dos alunos, a maximizacao
de seu potencial humano e a realizacdo de seus sonhos mais ousados.

A titulo de conclusdo, pode-se dizer que este trabalho contribuiu para garantir um

ensino diferenciado aos alunos no ensino de lingua inglesa, por utilizar ferramentas ligadas

12



a tecnologia; Correio Eletronico (e-mail) e Power Point, pois a utilizagdo dos mesmos
demonstram que hé beneficios para o ensino devido a capacidade que exercem de
integracao; professor-aluno e aluno-aluno, o que proporciona ao profissional da educagdo e
ao educando uma visdo reflexiva, critica, competente e, acima de tudo inovadora.

Podemos ressaltar também a importancia da formacao continuada dos professores
para que saibam como utilizar as tecnologias em prol da educacdo, proporcionando aos

alunos maior potencializacdo no ensino de lingua estrangeira moderna.
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