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RESUMO: Este trabalho investiga a eficacia da leitura de Histérias em Quadrinhos,
na perspectiva da Semiética, como estratégia de leitura e propde intervencdo nas
turmas de 5% e 62 séries da Escola Estadual “Anastacio Cerezine” Ensino
Fundamental Il, de Alvorada do Sul, a partir da compreensdo de Semibtica como
uma das teorias derivadas das chamadas Teorias da Enunciacdo, que se ocupa da
busca pelos sentidos do texto. Apresenta os resultados da pesquisa teorica sobre a
Semiodtica e da literatura relacionada, e o levantamento de idéias acerca do uso de
histérias em quadrinhos como recurso didatico. Analisa algumas historias da Turma
da Monica e do Tio Patinhas a partir dos pressupostos semiéticos e relata a
intervencéo feita por meio do desenvolvimento de atividades de leitura, oralidade e
escrita. Conclui com a observacao dos resultados obtidos e a indicacdo de futuras
pesquisas complementares.

PALAVRAS-CHAVE: Leitura, Historia em Quadrinhos, Semidtica.

ABSTRACT: This work investigates the efficiency of the reading of comic books, in
the perspective of semiotics, as a strategy of reading and considers the intervention
in the groups of 5™ and 6™ grades of the State School “Anastacio Cerezine” Basic
Education ll, from the city of Alvorada do Sul, based on the understanding of
Semiotics as one of the theories derived from the so-called Theories of Enunciation,
which is concerned with the search for the meanings of the text. It presents the
results of the theoretical research on the Semiotics and of the related literature, and
the survey of ideas concerning the use of comic books as a didactic resource. It
analyzes some stories from Turma da Moénica and from Uncle Scrooge based on the
semiotics conjectures and it tells the intervention made by the development of
activities of reading, orality and writing. It concludes with the comment of the results
obtained and the indication of future complementary research.

Key words: Reading, Comic Books, Semiotics



O que pode haver em comum entre a leveza de uma histéria em quadrinhos e
a profundidade de um estudo semiético? Criancas que léem em sala de aula, e se
divertem enquanto aprendem.

Com o objetivo de investigar a eficacia da leitura de Historias em Quadrinhos,
na perspectiva da Semibtica, como estratégia para desenvolver o gosto, e
principalmente o habito, pela leitura, propde-se intervencdo nas turmas de 5% e 62
séries da Escola Estadual “Anastacio Cerezine” Ensino Fundamental Il, de Alvorada
do Sul, a partir da compreensao de Semidtica como uma teoria geral da enunciacéo,
gue se ocupa da busca pelos sentidos do texto. A proposta justifica-se pela
constatacdo que a maior parte dos alunos, nesta fase, apresenta dificuldades na
leitura e compreensao de textos, e, por isso, desenvolve aversdo a atividade.

A ludicidade das histérias em quadrinhos, ao conjugar o texto verbal e 0 néo-
verbal, pode auxiliar o professor a reverter esta situacdo. O que nao deixa de ser
oportuno, uma vez que o ensino da leitura ndo deve restringir-se a linguagem verbal,
sob pena de manter os alunos distanciados da compreensao de boa parte dos textos
de diversas naturezas e linguagens que nos circundam. Para fazer frente a
didatizacdo dos livros infantis, ha que se tornarem presentes nas escolas 0S usos
sociais da lingua escrita, pela diversidade, tanto dos modos de ler como dos géneros
e dos portadores de textos. Formar um leitor competente, capaz de compreender e
pensar criticamente os textos e a realidade a sua volta, hoje, é dar-lhe instrumentos
que lhe permitam saber interpretar textos n&o-verbais, ensina-lo a observar o0s
efeitos de sentido produzidos pela jungao de linguagens diferentes.

Esta é uma tarefa para a qual o professor deve preparar-se, embasar-se
teoricamente e adotar uma metodologia que possa dar conta de um ensino produtivo.
Por este motivo, acreditamos na aplicabilidade da Teoria Semiética, desenvolvida por
A J Greimas e pelo Grupo de Investigacdes Sémio-linglisticas da Escola de Altos
Estudos em Ciéncias Sociais (BARROS. 1990: 10), que se propde a ser uma teoria
geral da significacdo, para a construcdo do sentido dos textos das historias em
quadrinhos, em que se associam linguagem verbal e ndo-verbal. Assim Barros define

o papel da Semiética:



A Semiética [...] procura hoje determinar o que o texto diz,
como o diz e para que o faz. Em outras palavras, analisa os
textos da historia, da literatura, os discursos politicos e
religiosos, os filmes e as operetas, os quadrinhos e as
conversas de todos os dias, para construir-lhes os sentidos pelo
exame acurado de seus procedimentos e recuperar no jogo da
intertextualidade, a trama, ou o enredo da sociedade e da
histéria. (BARROS. 1990: 78).

No intuito de justificar a necessidade deste estudo, esta proposta foi
implementada em seis turmas (trés turmas de 52 série e trés de 62 série) da ja referida
escola estadual, um universo de aproximadamente 180 estudantes, parte oriundos da
zona rural, parte residentes na cidade, porém com suas raizes familiares e
econbmicas, também na zona rural. Menos de metade desse numero ja havia tido
contato com revistas de histérias em quadrinhos, fora do ambiente de sala de aula, e
0S que ja haviam lido esse tipo de texto o fizeram esporadicamente.

O tema néo é propriamente novo, porém, acredita-se que pouco divulgado
entre os professores da Educacao Basica. Alguns autores tém se ocupado do assunto
e publicado livros e teses, no universo académico, no intuito de contribuir para que a
leitura desse género ganhe espaco nas escolas. A associacdo de linguagens
diferentes, durante a leitura, mobiliza recursos extras para a compreensao do texto,
pois, a linguagem gréfica sequencial faz uma articulagdo entre e coeréncia semantica
e a coeréncia plastica, assim, elementos de sentido podem ser representados
figurativamente na forma visual dos personagens. Segundo teorizacdo de Antbénio

Vicente Pietroforte:

“Uma historia em quadrinhos é diferente, [em comparagdo com
fotos e legendas, onde ocorre a ancoragem] nela as falas
articulam-se com as imagens no eixo sintagmatico que as realiza
na formacéo do sentido que as compreende. Em etapa, o verbal
ndo se limita a reduzir a polissemia das imagens, mas integra-se
a elas na construcéo do sentido”.(PIETROFORTE. 2006).

As histérias em quadrinhos, agora valorizadas pela academia, sédo alcadas ao
status de género discursivo (SILVEIRA. 2003). A oralidade, um dos trés eixos
primordiais do ensino da Lingua Portuguesa, é representada nos quadrinhos dentro
de uma perspectiva abrangente, ao reproduzir a lingua falada e os demais elementos
gue a constituem, como gestos e voz. Os quadrinhos simulariam varias dessas

caracteristicas. Nos baldes, em discurso direto, estariam representadas as



conversagOes, pausas, hesitagbes, truncamentos, sobreposicoes de vozes,
complementadas pelo cédigo visual que indicaria aspectos extraverbais da
conversacao: expressoes faciais e movimentos do corpo. O tom de voz e as emocgdes
do falante sdo mostrados ao leitor pelo formato e tamanho das letras e pelos
contornos dos balées. (EGUTI. 2001). Ou seja, é uma atividade completa de leitura,
tanto no plano do conteddo como no da expressao.

Por que esse género textual suscita atencdo exatamente neste momento
privilegiado em que se encontram as discussfes sobre a educacdo basica? A
resposta pode nado estar muito distante: diversidade socio-econdmica, -cultural,
disciplinar. Procuram-se novos horizontes metodoldgicos, por acreditar que o
professor passou a gerenciar realidades multiplas, apos o advento da universalizacéo
da Educacdo Basica, para as quais o seu material didatico - quase sempre o livro
didatico - ndo se aplica satisfatoriamente, por distanciar-se da linguagem infantil,
apresentar sequéncias didaticas de dificil compreenséo para criangas ndo habituadas
a leitura, por um tratamento superficial, até mesmo banal, dado a leitura e
interpretacdo de textos, pela necessidade de construir um ensino que faca sentido a
nossa infancia.

Neste contexto, cabe ao professor ir ao encontro das necessidades
pedagdgicas dessas criancas. Para tanto, precisa buscar géneros textuais que lhes
despertem interesse, envolva-os na leitura, de forma a despertar nelas o gosto por
uma atividade que, em principio distanciada de sua realidade, é das mais prazerosas.
Espera-se que, uma vez que as criancas tenham aprendido a reconhecer no texto
escrito os sentidos construidos por sujeitos socialmente ativos e que compreendam
que também elas, leitoras, constroem sentidos na interacdo com o texto, possam
enxergar-se sujeitos socialmente ativos, tal como aqueles com quem interagiram.

Durante as pesquisas, evidenciou-se o alcance multidisciplinar desse género,
pois foram encontrados trabalhos de pesquisa e desenvolvimento de monografias e
artigos em areas como Arte, Ciéncias Bioldgicas, Linguas Estrangeiras, e, como nao
poderia deixar de ser, nas diversas modalidades de estudos da linguagem. A leitura
de histérias em quadrinhos € um habito enraizado na sociedade, tanto no universo
infantil como adulto, no entanto, durante longo periodo, sofreu preconceito nos meios
académicos. Durante muito tempo, amparada em teorias alarmistas, o género foi

banido das escolas, acusado de veicular uma linguagem nociva ao desenvolvimento



cognitivo e psicolégico dos pequenos leitores. Os defensores de tais idéias
basearam-se em argumentos, segundo 0s quais, 0s quadrinhos influenciariam na
delingiéncia juvenil e seriam culpados pelo desinteresse dos jovens pela leitura
considerada séria. Principalmente no periodo que abrange as décadas entre 1940 e
1970, quadrinhos eram tachados de subliteratura, destruidores da cultura brasileira e
havia até mesmo um dossié elaborado por pedagogos do Instituto Nacional de
Estudos Pedagodgicos (Inep) em 1944 que garantia que a leitura de quadrinhos
poderia causar preguica mental nas criancas e as deseducariam para a leitura de
livros. Chegou a tramitar no Congresso Nacional um projeto do deputado Armando
Leite para censurar as HQS no pais.

Apenas mais recentemente, estudos comparativos tém mostrado a falsidade
desses argumentos. Diversas pesquisas que analisaram fatores relacionados a
qualidade do ensino, feitas por instituicdes confiaveis, dentre elas pesquisa feita pela
Universidade de Brasilia, concluiram que os alunos leitores de quadrinhos tém
melhor desempenho escolar do que aqueles que usam apenas o livro didatico, e, em
alguns casos, até melhor do que aqueles que tém contato apenas com livros e
revistas. Com isso ficou comprovado que os quadrinhos colaboram para o
desenvolvimento intelectual dos alunos (NALIATO. 2003). Além disso, boas
universidades mantém nucleos de estudos sobre quadrinhos, como é o caso da
Universidade de Sao Paulo, com seu NPHQ — Nucleo de Pesquisas de Historias em
Quadrinhos, coordenado pelo Professor Doutor Valdomiro Vergueiro.

Feitas as observacdes a partir das condicbes reais de leitura com que
ingressam na 52 série os alunos da Escola Estadual Anastéacio Cerezine, condi¢cdes
essas consideradas aquém das esperadas para a serie, efetuou-se extensa pesquisa
de como as historias em quadrinhos poderiam oferecer suporte ao despertar o gosto
pela leitura. Ao propor a leitura desse género, esperava-se incentivar nos alunos a
disposicdo em dedicar-se a atividade, uma vez que se trata de um género ludico e
popular. Ao contrario de épocas passadas, em que quadrinhos e outros géneros
textuais eram praticamente proibidos nas escolas, hoje, a alegria de ler, o prazer
provocado pela leitura passa a ser meta que se deseja alcancgar. Porém, este trabalho
ndo se ateve apenas ao ludico. Pretendia também oferecer a oportunidade de ensinar
ao aluno os recursos necessarios para se chegar ao entendimento completo do

conteudo, por meio da analise dos temas e das figuras que compdem o texto dos



guadrinhos.

Com o objetivo de deixar clara a fundamentacdo tedrica desta proposta,
passemos a conceituar texto e leitura do ponto de vista da Semidtica e a explicitar
alguns conceitos dessa ciéncia que dardo embasamento ao trabalho com o texto
verbal e ndo-verbal dos quadrinhos.

Analisemos, primeiramente, o conceito de texto. Estudos semidticos propdem a
concepcao de texto como uma entidade dual: trata-se de um conjunto de mecanismos
que o tornam um todo de sentido, o que faz dele um objeto de significacdo, em que
alguém (um enunciador) diz algo a outrem (um enunciatario) e entre os dois se
estabelece uma relacdo de significado, possibilitada por uma andlise interna ou
estrutural dos mecanismos que o compdem; o texto, a0 mesmo tempo, € também um
“objeto de comunicacao”, porque esta inserido em um contexto socio-histérico tanto
no momento de sua producao quanto no de sua recepcao. Um enunciado refere-se a
outros enunciados correntes na sociedade, h4 uma heterogeneidade discursiva, um
dialogo entre esse discurso com outros que circulam socialmente. (BARROS. 1990).

Uma vez posto 0 que € texto, passemos a analisar 0 que € leitura. Para a
Semiotica, leitura € uma semiose, uma atividade em que um determinado conteudo,
expresso por um conjunto de signos, impde ao leitor o desafio de interpretar esses
signos para chegar ao sentido. Realizar essa semiose requer do leitor uma
competéncia parecida com a do autor do texto. Quando o fazer receptivo e
interpretativo do enunciatario/leitor ndo da conta de explicitar aquilo que esta
implicito, cabe a Semiética fazé-lo, por meio de procedimentos de analise, a0 mesmo
tempo sintaxica e semantica, na busca por pistas que levem a reconstrucdo dos
sentidos do texto. (GREIMAS, COURTES. 1983: 251-252. Apud NERIS: 2006: 3).

Embutidos em todo discurso existem duas figuras essenciais: 0 enunciador
(autor, ou produtor do texto, aqui renomeado por tratar-se de um sujeito do discurso)
e 0 enunciatario (leitor, também sujeito, para quem o enunciado foi produzido). Para
a Semidtica, 0 enunciatario € o destinatario implicito da enunciacdo, ou seja, no
contexto da producao do enunciado, estava previsto a que tipo de leitor se destinaria,
determinando-se, assim, caracteristicas proprias na composi¢do do discurso, o que
faz com que o enunciatario torne-se um co-enunciador, ja que dependera dele, de
como ele recebe e interpreta o texto, de suas experiéncias com outros discursos,

confirmar a veridiccdo do enunciado, ainda que as expectativas do enunciador n&o



se confirmem no fazer interpretativo do enunciatario. Sobre o papel do enunciatério,

dizem Greimas e Courtés:

(...) o enunciatario ndo é apenas destinatario da comunicacao,
mas também sujeito produtor do discurso, por ser a “leitura” um
ato de linguagem (um ato de significar) da mesma maneira que
a producdo do discurso propriamente dito. (GREIMAS,
COURTES, [s/d.]: 150. Apud GOMES: 2004).

Dentre os procedimentos de analise propostos pelos estudos semiéticos,
estdo aqueles que levam o analista a encontrar no texto os temas e as figuras, que
sao elementos constitutivos de qualquer tipo de texto, ainda que alguns se
apresentem mais figurativos, outros mais tematicos, dependendo da concretude ou
abstracdo com que foram construidos (FIORIN. 1999). Os elementos figurativos de
um texto remetem ao mundo das coisas, do que ha de concreto (passivel de
visualizagdo mental) presente na natureza, ou naquilo que o enunciado postula
como concreto e faz crer que o seja. Essa concretude cria simulacros de mundo, ou
seja, expressa situacdes semelhantes ao mundo concreto, para que O
enunciatario/leitor possa compreender os temas presentes no mundo real. Os
elementos tematicos remetem ao abstrato, as idéias, que podem ser percebidos na
concretizacao do abstrato. Os temas déo significados as figuras.

As histérias em quadrinhos séo textos figurativos, portadores de estrutura
narrativo-descritiva fundada na conjuncdo das imagens com o texto escrito. No
entanto, mesmo um texto completamente figurativo traz em si um conjunto de idéias
de que o leitor podera se apropriar tematizando as figuras.

Aproveitaram-se, neste trabalho, as teorizacbes a respeito do Plano da
Expressdo e do Plano do Conteudo, de que todo texto é constituido. Em seus
primordios, quando os estudos semiéticos ainda ndo haviam se diferenciado da
Semiologia, cada um desses planos da linguagem requeria estudos em separado,
nao precisavam estar associados para abarcar o sentido do texto. Hoje, podem-se
distinguir trés tipos de relacdo entre a expressdo e o0 conteddo: os sistemas
simbdlicos, em que os dois planos estdo em conformidade, ou seja, cada elemento

da expressdo corresponde a um elemento do contetudo, ndo h& possibilidade de



uma palavra ou signo significar outra coisa que ndo seja o0 que ela realmente
significa, € o caso, por exemplo, das placas de transito; os sistemas semioéticos, em
que nao ha conformidade entre os dois planos, havendo necessidade de estuda-los
separadamente, como é o caso das linguas naturais; e ha os sistemas semi-
simbdlicos, em que um signo possui significacdo ou conteddo na propria expressao,
mas necessita da conjugacdo dos dois planos para construir o sentido global do
enunciado. Pode-se demonstrar essa no¢do de Semi-simbolismo, ou conjugacao
dos Planos da Expresséo e do Conteudo, nas historias em quadrinhos.

A Semiética criou um simulacro metodolégico como forma de estabelecer
alguns critérios necessérios ao estudo de textos. Construir sentidos para um texto
nada mais € do que se apropriar do seu conteudo, e isso pode ser feito a partir de
um Percurso Gerativo do Sentido que deve comecar no nivel mais simples para o
mais complexo. O autor, ao construir seu enunciado, baseia-se numa idéia, portanto
algo abstrato e amplo, e para expressa-la vai explicitando-a em figuras cada vez
mais concretas e simples. O leitor deve fazer o percurso inverso ao apropriar-se dos
sentidos do texto: partir do mais simples e percorrer as figuras buscando alcancar a
idéia mais ampla que deu origem aquele enunciado.

O Percurso Gerativo do Sentido compbe-se de trés etapas: 0 nivel
fundamental, onde as idéias mais importantes do texto se fixam, e o que torna
possivel percebé-las sdo as oposicbes semanticas encontraveis no nivel
fundamental, por meio dos conceitos de euforia/disforia ou conjuncao/disjuncao. As
oposi¢cdes sdo categorias semanticas do texto, que, ao opor dois termos do mesmo
campo semantico, desvelam a articulacdo tematica geral do mesmo. H& ainda o
nivel narrativo em que se analisam as passagens de um estado para outro dentro da
narrativa. Essas passagens ou transformacfes de estado ocorrem de diversas
maneiras: por manipulacdo, quando um sujeito induz o outro a fazer alguma coisa,
por competéncia, quando o sujeito que faz possui um poder ou um saber para fazé-
lo; por performance, quando o sujeito do fazer executa a acdo proposta na narrativa,
e por sancdo, quando a performance se realiza e recebera sanc¢des por parte dos
outros membros da narrativa. Finalmente, ha o nivel discursivo, onde se manifesta o
tema, recoberto por figuras, por metaforas. E no nivel discursivo também que a
capacidade de argumentacdo do enunciador leva ao fazer-crer em relacdo ao

enunciatario, por meio das informacdes e idéias implicitas, para convencer,



persuadir o leitor sobre a sua "verdade". Segundo Fiorin:

[...] a Semidtica considera que um componente determinante
do processo comunicacional é o fazer crer. Por isso, o
componente argumentativo adquire um relevo muito grande na
teoria. Argumentacdo € qualquer mecanismo pelo qual o
enunciador busca persuadir o enunciatario a aceitar seu
discurso, a acolher o simulacro de si mesmo que cria no ato de
comunicacao. (FIORIN. 1999).

Um dos recursos argumentativos usado pelo enunciador é a Isotopia
Tematica, quando um conjunto de figuras sistematicamente arranjadas em gradacéo
crescente, compde temas parciais que apontam para um tema central. Outro recurso
€ a veridiccdo. Verdade, em se tratando de uma andlise semidtica, passa a ser
veridiccdo, um efeito de verdade com o qual o discurso se apresenta, pois 0
enunciador estabelece com o enunciatario um contrato em que este Ultimo, de posse
dos elementos argumentativos do discurso, confrontara seus valores e crencas.

Uma leitura que faca sentido a crianca precisa confrontar os valores
embutidos no texto com os valores do leitor. Por este motivo, ao analisar um trecho
de uma histéria do personagem Cebolinha que faz parte de uma secédo do Portal
Turma da Ménica intitulada Paginas Semanais, em que o garoto diz que quer fazer
Xixi, enquanto a mae recebia uma visita para o chg, os alunos avaliaram na fala dele
o tamanho da letra em que foi escrita e o tipo de baldo, relacionando esses dados
com as expressoes faciais da mée e da visita. Estes elementos que constituem o
Plano da Expressao séo figuras que recobrem temas. Neste caso, o Plano da
Expressado é formado pelo texto ndo-verbal, os desenhos e todos 0s seus recursos
visuais, e 0 texto verbal presente nas falas dos personagens. Os desenhos
indicavam um claro constrangimento dos adultos ao ouvir 0 menino dizer em tom
alto de voz, que queria fazer xixi, e aqui esta toda a conformacdo do Plano do
Conteudo, inclusive, de todo o sentido da histdria. As figuras: visita, sala de estar,
xicaras de cha, mae bem vestida, remetem ao tema vida em sociedade, o que
pressupde boa educacdo, respeito, conversas amenas. Por outro lado, as figuras:

xixi, garoto falando alto, entrada intempestiva na sala, remetem a intimidade do lar,



relaxamento das normas sociais. Interativamente, 0s pequenos leitores
guestionaram 0 motivo do constrangimento da mae. Para muitas pessoas,
principalmente nos meios sociais a que os alunos pertencem, ndo ha nada de
estranho em falar sobre as necessidades fisiologicas, seja para quem for e em
qualquer tom de voz. Para outras, boa educacdo significa discricio com
determinados assuntos, que ndo devem ser expostos a quem nao pertence ao
circulo mais intimo. Compreender essa diferenca é fundamental para que o leitor
compreenda, também, o conteddo do quadrinho, manifestado nas formas do
desenho, do tipo de balédo, cor e tamanho das letras.

A compreensao se confirma nos quadros seguintes, no modo como a mée fala
com o filho, no baldo-cochicho, disfarcadamente, e 0 ensina a se comportar perante
a visita. Agora sim, ocorre a adequacao entre o comportamento aceitavel e as
convengdes sociais, presente nas figuras do cochicho e nas falas da mae: "Nao se
fala ‘quero fazer xixi’ na frente das visitas”. Nesta histéria, como o objetivo maior € o
humor, ocorre uma quebra da isotopia tematica, pois a mde combina com 0 menino
um codigo para quando houver a necessidade de falar que quer fazer xixi na frente
de visitas: “Por que ao invés de dizer que quer fazer xixi, vocé ndo diz, por exemplo,
guero cochichar?” ao que o garoto responde: “Cochichar? Esta bem”. No entanto, o
garoto ndo compreendeu bem e, durante a noite, acorda o pai dizendo que precisa
“cochichar”, ao que o pai, desconhecendo o codigo combinado, Ihe diz para
cochichar em seu ouvido.

Outro fator analisado juntamente com os alunos, € o modo como a mae
ensina 0 garoto, carinhosamente, 0 que se percebe nas expressdes alegres e
reconfortantes dos dois personagens, e em como ela toca o rosto do filho. Estes
detalhes, tdo importantes para a construcao do sentido do texto, somente podem ser
verificados e analisados no Plano da Expressédo, e, no entanto, influenciam
totalmente no Conteado.

A ocorréncia de onomatopéias, aliadas aos outros recursos visuais, nao
apenas contribui para a compreenséao do texto, como, as vezes, é fundamental para
esse fim. Em uma sequéncia em que os personagens Cebolinha e Cascao (Paginas
Semanais, Portal da Turma da Monica) tentam arrancar um dente da Monica
amarrando-o por meio de uma corda a objetos como a maganeta da porta e ao para-

choque do carro, o tamanho e o colorido das letras nas onomatopéias, indicam que o



volume do som foi muito alto, estrondoso até, no momento em que uma forga
contraria aplicada na corda arranca a porta das dobradicas e depois o para-choque
onde estava amarrada. As figuras: corda, porta, para-chogue remetem ao tema
forca, hiperbdlica até, evidéncia mais do que clara do poderio de quem puxava a
corda, no caso, a Monica. Ao final, os personagens ndo conseguem arrancar o dente
e a garota diz que vai ao dentista. Aqui a isotopia tematica se mantém, pois todas as
figuras indicam que a forca da personagem néo podera ser enfrentada.

Com vistas a exemplificar uma outra atividade de leitura de quadrinhos a partir
da analise dos temas embutidos nas figuras, usaremos uma historieta da Ménica
(Paginas Semanais, Portal da Turma da Ménica). Na histéria, em que ndo ha texto
escrito, Moénica esta muito preocupada com as condicdes de higiene de seu
coelhinho de pellcia, Sansao, por isso, da-lhe um banho demorado e minucioso. Ao
final, ela expressa prazer ao sentir o “cheirinho de limpeza” do brinquedo. Neste
momento chega o Cascdo e lhe faz caretas e mostra a lingua. Instintivamente,
Méonica reage atirando-lhe o coelhinho, como sempre faz. Tarde demais ela percebe
seu erro: o bichinho, antes limpo e cheiroso, agora esta sujo e exala o mau cheiro
caracteristico do Cascéo. Ménica precisara dar-lhe outro banho. De acordo com um
Percurso Gerativo do Sentido, em seu nivel fundamental, dois temas contraditérios,
porém complementares estdo presentes nas figuras: a idéia de limpeza como algo
desejado, que faz bem a pessoa e é motivo de prazer, e a idéia de sujeira, que
provoca asco, desejo de restabelecer imediatamente a limpeza. O texto apresenta
uma Isotopia Teméatica desde o inicio, ao mostrar as expressdes faciais da
personagem durante o ato de lavar o coelho, o prazer com que ela realiza a tarefa,
de forma recorrente em varios quadrinhos, perseguindo o objetivo de garantir a
limpeza.

Revistas em quadrinhos do personagem Tio Patinhas também serviram para
o desenvolvimento do trabalho em sala de aula. Este famoso personagem apareceu
pela primeira vez em quadrinhos em dezembro de 1947, criado por Carl Backs. Em
inglés seu nome € Uncle Scrooge, porque foi inspirado no avarento Ebenezer
Scrooge, personagem principal do livro Conto de Natal, do escritor Charles Dickens.
Para compreender as mensagens implicitas nas historinhas, e assim realizar a
semiose, 0 jovem leitor necessita formar pré-requisitos, ou um conjunto de

informacgdes, que lhe possibilitem, no momento da leitura, acionar operacdes



mentais que lhe expliguem os porqués das a¢des ou fatos da historia. Ou seja, esse
leitor, transformado pela leitura em enunciatario, deve apropriar-se do contexto
sécio-histérico da producédo do texto, e deve saber contrapor isso ao seu proprio
contexto sécio-historico, no momento da recepcdo. Somente dessa forma, o fazer -
receptivo e interpretativo do aluno dard conta de reconstruir os sentidos do texto.

Sobre a importancia do contexto do aluno/enunciatario, diz Orlandi:

[...] na producéo da leitura, ele [o leitor] entra com as condi¢Bes
gue o caracterizam socio-historicamente. Ele tera, assim, sua
identidade de leitura configurada pelo seu lugar e é em relacao
a esse “seu” lugar que se define a “sua” leitura. (ORLANDI,
1995: 62).

Por esse motivo, o personagem foi “apresentado” aos alunos por meio de
desenhos animados, filmes e a histéria de sua criagcdo que lhes foi contada pela
professora.

No inicio, Tio Patinhas foi coadjuvante nas historias do Pato Donald, mas,
como fez muito sucesso, ganhou sua prépria revista. O personagem existe ha
sessenta anos, e é conhecido como “o pato mais rico do mundo”, que encanta
leitores do mundo todo, adultos ou criancas, com seu jeito ranzinza e a eterna luta
por mais dinheiro. Pode servir como exemplo a histéria “O bicho-preguica adivinho”
(Revista Tio Patinhas n°487, ed. Abril) onde € narrado um episodio em que Tio
Patinhas, ao saber que foi descoberta uma espécie de bicho-preguica que prevé
acontecimentos, reune seus sobrinhos e parte em busca do animal, na esperanca
de que, possuindo-0, sabera com antecedéncia os movimentos da bolsa de valores
e podera ganhar mais dinheiro. Do ponto de vista do Percurso Gerativo do Sentido,
no nivel fundamental, podemos estabelecer uma oposicdo semantica: ambicdo X
desprendimento. A disposicado euférica do Tio entra em choque com a vontade
disforica dos sobrinhos. Foi possivel analisar com os alunos, nas expressoes faciais
dos personagens, a intransigéncia do Tio Patinhas e o espanto seguido de revolta
dos sobrinhos, ao saberem que o tio ndo quer abrir mdo do animal, mesmo apdés
este Ihe ter salvado a vida, prevendo um acontecimento que poderia ter sido fatal. O
tema subentendido por tras das figuras faz referéncia a uma das principais
caracteristicas do personagem como icone do capitalismo: preservar a natureza em

seu estado integral impediria 0 desenvolvimento de novas tecnologias e o impulso



econdbmico. A cada leitura, as caracteristicas de cada personagem foram
amplamente exploradas a partir de suas acoes, expressoes e falas.

Uma analise dessa histéria em seu nivel narrativo, mostra no desenrolar dos
fatos, as mudancas de estado ou transformacdes descritas por Fiorin (FIORIN.
1999). Em trechos subsequentes da historinha, encontramos o personagem
mostrado como um homem de negdcios aventureiro e ousado, sempre em busca de
novos objetivos a alcancar, novos desafios a enfrentar. (Seu lema é: “Sempre ha um
novo arco-iris”). Ao saber que o bicho-preguica adivinho foi encontrado na América
do Sul, ele ndo hesita em partir em busca da raridade, e arrasta consigo 0s
sobrinhos. Tio Patinhas € o sujeito que, por meio da manipulagdo, induz os
sobrinhos a participarem da aventura, obriga Donald a, inclusive, saltar de para-
quedas no meio de uma floresta. E o sujeito que tem a competéncia, porque possui
0 poder sobre os sobrinhos, e por isso, manda e desmanda. Pode-se analisar a
forca de comando do Patinhas, a resisténcia do Pato Donald e como os sobrinhos
do Donald, Huguinho, Zezinho e Luisinho se parecem com o Tio-av0, ndo hesitando
nem diante do perigo. Ha aqui a defesa de uma idéia de que para se dar bem, &
preciso ndo temer o desconhecido, estar sempre disposto a vencer qualquer
desafio. Pode-se depreender do texto uma clara oposicdo entre as dificuldades
contra a forga de vontade.

A performance se concretiza quando os personagens realizam todas as
acOes planejadas pelo Tio Patinhas para a captura do animal adivinho, apesar dos
percalcos naturais da floresta e das artimanhas engendradas pelo inimigo n°1 do
Tio, o personagem Mac Ménei, qgue também deseja capturar o bicho e com esse
objetivo prepara armadilhas para a familia do Patinhas. Mac Ménei é o anti-sujeito
do texto que tem 0 mesmo desejo da posse manifestado por Patinhas. A conjuncao
de um com o objeto desejado serd a disjuncdo do outro com 0 mesmo objeto. No
momento do climax da historia, ja vencido o inimigo e preso o animal, ocorre a
sancdo. A performance realizou-se e agora 0 personagem passara a ser julgado
pelos sobrinhos. Os meninos exigem que o Tio liberte o bicho-preguica em
agradecimento por este Ihe ter salvado a vida, mas o velho n&o aceita e diz: “Vocés
tém que ser mais duros! O dinheiro sempre vem primeiro! Nado posso deixar uma
fortuna dessas para tras!” Ao que 0s meninos respondem: “O senhor ja tem muito

dinheiro” e Donald completa: “Vamos! Ele tem um coracdo de pedra!”. As figuras



dinheiro, fortuna e coracdo de pedra remetem ao tema ganéancia, j& associada ao
personagem Patinhas.

Originalmente, segundo concepcdo de seu criador, Carl Backs, Patinhas
possuia senso de ética muito proxima a da época em que construiu sua fortuna, ou
seja, vale quase tudo para ganhar dinheiro, sé ndo se pode infringir a lei (mesmo
que seja um conceito bastante relativizado de honestidade, pois quando é possivel
contornar a lei, ele ndo hesita em fazé-lo). Essa € uma filosofia que defende o
capitalismo, onde aqueles que tém “garra” incansavel conseguem vencer na vida,
contraria a filosofia Marxista, defensora da igualdade em todos os aspectos. Backs
nao acreditava que todos possam ser iguais. Esse modo de defender o capitalismo
sofre critica, no mundo todo, por parte daqueles que véem nas historias do Tio
Patinhas uma forma de imposicao das idéias imperialistas dos Estados Unidos aos
paises pobres. Cada nuance dessas idéias e marcas proprias encontradas nos
textos, foram analisadas e debatidas entre os alunos, respeitando-se seu nivel de
maturidade. Ao final da historia, o personagem Patinhas liberta o bicho-preguica as
escondidas, para ndo demonstrar enfraquecimento perante os sobrinhos, assim,
ocorre uma outra oposi¢cao semantica, orgulho x humildade, que tem por objetivo dar
a historia um final quase canénico, em que tudo acaba bem, e o mal — neste caso, a
ganancia - € vencido. Ocorre, entdo, uma quebra da Isotopia Tematica, ja que,
durante toda a histoéria, a logica interna do enunciado levava o enunciatario a crer
gue o personagem levaria seu desejo até o fim. Como concluséo da analise do nivel
narrativo, observe-se que o sujeito Patinhas passou por mais de uma transformacao
de estado: no estado inicial estava em disjuncdo com o objeto bicho-preguica
adivinho, houve um estado intermediario em que ficou em conjuncdo com o objeto,
porém, no estado final, ocorreu a disjuncdo e uma volta ao estado inicial.

Como este trabalho descreve a intervencao feita por meio de atividades de
leitura de histérias em quadrinhos em turmas de 5% e 62 séries, dentro de uma
perspectiva de analise semidtica, conforme ja citado anteriormente, passemos a
explicitar os encaminhamentos metodoldgicos utilizados para a aplicacdo pratica da
teoria em questao.

Com o objetivo de desenvolver as atividades propostas, foi preciso formar um
pequeno acervo de revistas em quadrinhos, conseguido por meio de doacbes da

comunidade, dos proprios alunos e dos professores, pois a escola ndo dispunha de



recursos para compra-lo.

Um conjunto de 35 a 40 exemplares de revistas em quadrinhos foi distribuido
aos alunos para leitura, por tempo previamente combinado, de aproximadamente
vinte minutos. Neste momento, houve a percepcdo de que grande parte das
criangas, principalmente aquelas provenientes de familias socialmente menos
favorecidas, e também as oriundas de familias pouco letradas, ndo conheciam
alguns elementos basicos da composic¢ao das historias em quadrinhos. Foi possivel,
assim, realizar um diagnostico a respeito dos conhecimentos prévios e dos habitos
de leitura dos alunos, em ambientes ndo escolares. As conclusées do diagndstico
comprovaram as primeiras impressoes, pois um numero pequeno de alunos teve
acesso aos gibis fora da escola, mesmo assim, quando tiveram esse contato, foi
bastante esporadico, durante visitas a biblioteca da escola em que cursaram o
ensino fundamental inicial, ou entdo, quando viram em livros didaticos trechos de
historias. De inicio, a aceita¢do da leitura foi total, pela curiosidade e ludicidade. No
entanto, depois de algum tempo, varios alunos tenderam a desistir da atividade,
justamente aqueles que mais apresentaram dificuldades em avaliagdes diagndsticas
anteriores. Faltava-lhes a persisténcia necessaria para vencer obstaculos, portanto,
esse valor ainda estéd em processo de sedimentacao.

Apbs a leitura, a professora iniciou o trabalho com os elementos visuais das
HQS, pela andalise da sua forma, em primeiro lugar, mostrando as criancas a
disposicédo dos quadros e a sequiéncia de um para outro. Pode parecer 6bvio para
muitos, porém, os alunos que ndo tém o costume de ler, ndo compreendem como
esta construida a ordenacdo dos quadros em um gibi. Esta etapa exigiu a escolha
de algumas histérias curtas, colocadas em transparéncias e projetadas na sala.
ApoOs cada analise os alunos voltavam aos gibis para continuar suas leituras, desta
vez, com um novo olhar. Sob orientacdo da professora e em grupos, os alunos
procederam a leitura critica das historias, em busca de elementos que
possibilitassem comparacdes quanto a expressao fisica dos personagens, auséncia
ou presenca de dinamismo, cenarios e recursos graficos, quantidade de quadrinhos
por pagina, enquadramentos e perspectivas.

Na sequéncia do trabalho, apdés a leitura e ainda com as transparéncias,
foram analisadas as expressfes faciais e corporais dos personagens, e, os alunos

passaram a perceber quando o personagem estava triste, alegre, zangado, curioso,



etc., numa transposi¢cdo para a pratica dos elementos temas e figuras. Como
atividade de interagdo, as criangas imitaram as expressdes dos personagens. A
professora explicou o que significam os indicadores de movimento do desenho,
agueles tracinhos paralelos ao corpo dos personagens, que mostram 0S Seus
movimentos, ou a multiplicacdo de partes do corpo para indicar rapidez de
movimentos, fumacinha ou poeirinha ao indicar uma corrida, por exemplo. Mostrou o
que sao metéaforas visuais, por exemplo, aquela fumacinha acima da cabeca do
personagem quando ele esta nervoso, uma lampada acesa quando ele tem uma
idéia, um ponto de interrogacdo quando estd em davida, cora¢dezinhos quando esta
apaixonado ou estrelas quando sente dor. Ao término de cada conjunto de
elementos vistos, voltava-se aos gibis para outras leituras, sempre com uma
bagagem nova, bem mais rica, de informacdes e conhecimentos. A essa altura do
trabalho, ja comecavam a despontar aqueles que queriam ler o tempo todo, que
reclamavam quando a professora queria iniciar outros contetdos. Para alegria da
professora, muitos pediam para levar as revistinhas para casa.

Em outro momento, chamou-se a atencao para os diferentes tipos de balbes,
suas funcdes e significados. Os alunos procuraram nas historinhas que estavam
lendo os formatos dos balbes e relacionaram-nos as circunstancias em que
apareciam. Outro ponto importante, e que chamou muito a atencdo das criancgas,
foram as onomatopéias, que representam graficamente os sons das historias. Elas
foram convidadas a verbalizar esses sons dramatizando trechos das histérias, a
principio timidamente, mas logo fizeram verdadeiras sonoplastias.

Foram feitas também algumas atividades praticas no campo da escrita: a
professora reproduziu historias curtas e tiras em que as falas foram apagadas nos
balbes para que os alunos criassem novas falas a partir da leitura das imagens; em
outras historias foram retirados os balées e solicitou-se que criassem outros baldes
para aquele mesmo contexto; analisaram as expressdes e 0s cenarios, observando
a importancia da imagem; foram distribuidas copias com o inicio da historia até a
instalacéo do conflito para que criassem o restante até a conclusdo. Em todas estas
atividades, houve depois a comparagcdo com o texto original, quando alunos e
professora constataram que, se alguns ficaram muito proximos dos originais, outros
tiveram idéias completamente diferentes, mas em todos foi possivel observar a

coeréncia e a adequacéao as imagens apresentadas.



Na seqUéncia do desenvolvimento da proposta, passou-se a explorar 0s
recursos da linguagem. Apos a leitura, foi feito o levantamento do vocabulério, dos
elementos que garantiam a coesdao linglistica de uma cena para outra, marcas de
oralidade presentes nas falas dos personagens e elementos de narratividade como:
guem, onde, quando, o qué? As falas do narrador, nas histérias em quadrinhos,
aparecem sempre em baldes quadrados e, as dos personagens, em baldes
redondos. Esse tipo de ocorréncia serviu como pretexto para discutir discurso direto
e indireto, reescrever a histéria na forma narrativa, evidenciando a necessidade de
registrar com detalhes o que foi observado nas imagens.

Em conjunto com a andlise dos recursos da linguagem, aconteceram as
interpretacfes mais especificas das historias que estavam nas transparéncias, e
ainda, no ambito do conteudo, uma analise do enredo da histéria, de como se
mantém a acdo da narrativa. Foram levadas em conta nas discussfes as
caracteristicas dos personagens, fisicas e psicoldgicas, seus sentimentos, modos de
falar, modo como se relaciona com o medo, 0 amor, a amizade, etc., As questdes
sociais, quando presentes nos textos, suscitaram analises, como as relacionadas a
familia, a profissdes, a ocorréncia ou nao de esteredbtipos, o combate a preconceitos.
No primeiro momento foram usados gibis e historias reproduzidas da Turma da
Monica, em que o universo infantil é desvelado para a crianga de modo muito
divertido. A capacidade de lideranca da personagem Monica sobre as outras
criancas, a agressividade provocada por sua baixa auto-estima, uma vez que ela é
baixinha, gordinha e dentuca (Figuras como altura, peso e arranjo dental remetem a
temas como padrdes de beleza), as caracteristicas da pronuncia do Cebolinha, a
gula da Magali e o0 medo de agua do Cascéo, a fala caipira da Turma do Chico
Bento. Todos contém elementos que encontraram eco nas vivéncias dos alunos,
uma vez que todos 0s personagens criados por Mauricio de Souza, além das
caracteristicas da brasilidade, de mostrar os espa¢os multiplos da cidade e da roca,
desvelam, ainda, para a crian¢a, a naturalidade com que se pode tratar de
problemas fisicos, dificuldades de relacionamento, e o modo ludico, bem-humorado
de lidar com os medos infantis. Depois, vieram as leituras de historias do Tio
Patinhas, de carater mais ideoldgico, exigindo-se um nivel mais profundo de
compreensao acerca de valores como avareza, capitalismo, exploracao do trabalho

€ outros.



Como atividade extra, foram feitas a leitura e analise das secdes de cartas
dos leitores em todas as revistinhas e mostradas essas se¢des em jornais e revistas
para adultos, onde sdo consideradas importantes em todas as publicacdes.

Finalmente, foi proposta aos alunos a producdo de historias em quadrinhos,
por meio de oficinas em que, em grupos, os alunos elaboraram roteiros na forma
narrativa, especificando as a¢des dos personagens, as falas e legendas, e também
a descricdo dos cenarios. Desenharam os quadros de acordo com as descricdes
dos cenérios, dos personagens e das acdes que estavam definidos nos roteiros e
coloriram. Em seguida, desenharam os balGes, escreveram as falas e as legendas

previamente produzidas. Depois de prontas, as historias foram encadernadas.



CONSIDERACOES FINAIS

E chegado o momento em que se faz necesséario tecer algumas
consideracOes a guisa de conclusao. O objetivo maior deste trabalho foi investigar
se a pratica de leitura de histérias em quadrinhos em uma perspectiva da Semiética
poderia suscitar o gosto pela leitura em alunos a partir da 52 série, e propor, como
meétodo de investigacao, a intervencao por meio de atividades de leitura e busca dos
sentidos dos textos verbais e ndo-verbais das histérias em quadrinhos.

Alguns porqués se inserem no contexto deste momento final: Por que
histérias em quadrinhos? Por que Semiodtica?

Qualquer atividade de leitura demanda trabalho, alguma morosidade, esfor¢o
fisico e mental, e somente apdés a descoberta de como o texto foi tecido, de sua
trama, se conquista o prazer de ler. Talvez por esse motivo, 0 ensino da leitura é um
desafio e se constitui, muitas vezes, em momentos dificeis em que professores e
alunos travam uma queda de braco em torno dos textos, quase sempre restritos a
linguagem verbal escrita, que compdem os livros didaticos. Oferecer historias em
guadrinhos pode transformar o ensino de leitura em algo espontaneo, divertido e
motivador, sem que se perca de vista o carater formal e organizado, préprio do
ensino de saberes escolar.

A Semidtica traz a sua contribuicdo no sentido de organizar a interpretacao
das historias, de forma a que ndo ocorram praticas equivocadas ao se pensar no
texto como objeto de sentido fechado, que o leitor deve apenas receber
passivamente, ou, ao contrario, acreditar-se que qualquer interpretacdo que se faca
€ correta, com base apenas na visdao de mundo do leitor. A partir da busca dos
sentidos, da imanéncia, proposta pela Semidtica, o leitor podera ouvir o que o texto
tem a dizer e amparar suas idéias préprias nos elementos que ali se articulam.

No desenvolvimento de métodos a partir das teorias estudadas e aqui
descritas, junto aos alunos da Escola Estadual “Anastacio Cerezine”, observou-se
resultados satisfatorios quanto a capacidade de interpretagéo textual, elevacdo dos
niveis de interesse pela atividade de leitura, inclusive pelo fortalecimento do habito
de levar material para ler em casa, e ainda, como bbnus nado previsto, o

fortalecimento de lacos afetivos importantes para a interacdo professor/aluno, que



imputamos ao reconhecimento de interesses mutuos e gostos comuns.

A eficiéncia desta metodologia que associa as histérias em quadrinhos a
Semiodtica ainda é passivel de futuras pesquisas e experimentos, visto que tanto no
gue concerne aos estudos da linguagem e do texto, quanto a demanda por uma
educagcdo fundamental de boa qualidade, em que se possam alcancar niveis
internacionais ndo apenas de alfabetizacdo, mas também de letramento, muito

trabalho ainda esta por vir.
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