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RESUMO

O advento da Lei 10639/03, que modificou a LDBENei(19394/96) e estabeleceu a
obrigatoriedade do Ensino de Histdria e CulturaoAfrasileira e Africana no Curriculo
Escolar da Educacéao Basica, imp6s a necessidadea@rofunda reflexdo sobre os limites e
potencialidades de cumprimento dessa legislacdo Bmsino de Matematica. A
Etnomatematica, a Afroetnomatematica e os Jogoerviicos Africanos sdo utilizados
como fundamentos tedricos para promover a EducagioRelacbes Etnico-Raciais no
ambiente escolar. Este artigo dialoga com esskexdek, apresentando a “Familia Mankala”
como um instrumento didatico-metodoldgico, e culdar, capaz de revelar e valorizar a
participacdo africana na formacdo do pensamentemddico. Serdo descritos 0 BAO e o
OURI, como exemplos de Mankalas passiveis de atéia na prética escolar. Na conclusao
serdo apresentadas reflexdes de professores denatiate da Rede Publica Estadual de
Educacdo do Parana sobre as idéias apresentadgasmaterial, obtidas durante a etapa de
intervencdo na realidade escolar do PDE (Prograen®ekenvolvimento Educacional), e
consideragOes acerca dos limites e potencialidddestilizagcdo dos jogos Mankalas na
Educacdo Matemética.
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1. INTRODUCAO

A auséncia de informacdes sobre a participacaoaat no Mundo da Matemaética,
inclusive para professores dessa area de conhdoim&m contribuido para inferir,
erroneamente, que o Continente Africano teve ppadicipacdo no mundo da Matemética.

O advento da Lei 10639/83promoveu significativas alteracbes na LDB (Lei
9394/96), ao determinar que em todas as areasrdouo escolar seja estudado, de forma
positivada, conteudos inerentes a Historia e Callidricana e Afro-brasileira, a fim de
alterar as relacdes étnico-raciais no ambientdasg@yomover a superacao de preconceitos e
discriminacgdes, resgatar a auto-estima dos eseslagin especial da parcela negra (pretos e
pardos) da populacdo brasileira e possibilitar pg®s os estudantes, independente de seu
pertencimento étnico-racial, tenham ampliada ss@ovde mundo.

Nesse contexto, novos desafios se apresentam [atacacdo Matematica: resgatar
0s saberes africanos presentes no Mundo da Matam@tiao mesmo tempo, produzir
abordagens metodoldgicas adequadas para integraaliss saberes matematicos ja
sistematizados, presentes nos curriculos escolares.

Os jogos representam um microcosmo da vida, umgweas partidas jogadas numa
sociedade sdo um sutil reflexo dos valores desseéedasmle. Assim, 0 uso de jogos
matematicos de origem africana, pode constituingm importante instrumento para o
cumprimento do Art. 26-A da LDBEN, normatizado p€&onselho Nacional de Educacédo
através da Resolucdo CNE/CP 1/2004 e pelo Condedtedual de Educacdo do Parana,
Deliberacéo 04/2006, no &mbito da matematica.

Este artigo é fruto de um projeto de pesquisa, ym@d de material didatico e
intervencdo na realidade escolar, desenvolvidosantier o PDE - Programa de
Desenvolvimento Educacional, realizado pela SEH2cretaria de Estado da Educacédo, em
parceria com as Instituicbes de Ensino SuperiorPdand e, nesse caso em particular,
coordenado pela UEM — Universidade Estadual derigéri

Nele é analisada a importancia da Educacio dagdsldtnico-Raciais no ambiente
escolar; a Etnomatematica e a Afroetnomatematicaoctundamentos pedagogicos desse

processo de ensino/aprendizagem; os Jogos Matesmatiomo instrumentais didaticos

% Enquanto a Lei 10639/03 modificou a LDBEN (Lei 88%) e estabeleceu a obrigatoriedade do Ensino de
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continua em vigor, mesmo modificada pela Lei 118@68.



significativos para o desenvolvimento do raciocifimyico-matematico e de outras
habilidades matematicas indispenséveis a Educagienhtica; a “Familia Mankala” de
Jogos Matematicos Africanos, em seus aspectos ribadp filosoficos, culturais e
matematicos, e sua potencialidade como instrumdatdEducacdo Matematica capaz de
aproximar a Historia e Cultura Africana e Afro-bleisa da Matematica.

Ao final sdo apresentadas reflexdes de professtme®Rede Publica Estadual de
Educacdo do Parana, obtidas durante o projeto wevemcdo desenvolvido no PDE —
Programa de Desenvolvimento Educacional do GovéonBarana, por meio de um Curso de
Extensdo sobre Relacbes Etnico-Raciais no ambésear e aplicacdo da Familia Mankala
de Jogos Africanos na Educacdo Matematica e coasiiies sobre as possibilidades, limites

e potencialidades da utilizacédo dos jogos da Fami#inkala no Ensino de Matematica.

2. EDUCACAO MATEMATICA E AS RELACOES ETNICO-RACIAIS

Com muita freqliéncia professores de matematicaode b Brasil tem ouvido
clamores de estudantes sobre as dificuldades dmremder Matematica. Em parte pela
dificuldade de compreensdo do raciocinio légicos@née em cada conhecimento
matematico, em parte pela falta de identificacdon co conhecimento, cultural ou
socialmente falando.

A identificacdo do estudante com o processo higidte producdo e desenvolvimento
do conhecimento tem efeito significativo na peréepdeste acerca do objeto de estudo, na
elevacdo de sua auto-estima e, consequentemengelerestimulo e predisposicado para o
aprendizado.

No Brasil, dado sua composicdo multicultural e iplmica, € fundamental o
reconhecimento dos saberes dos diversos povosnpssea cultura nacional (indigenas,
africanos, europeus, etc.), uma vez que o desamatto cultural de cada povo tem
influencia direta no modo de ensino/aprendizagem.

Boa parte do insucesso escolar dos estudantes lelvossi sobretudo os
afrodescendentes (pretos e pardos), se deve aéiteentificacdo do mundo escolar, com o
mundo socio-cultural vivenciado pelos alunos, de\adutilizagdo de uma matriz de ensino
extremamente europeizada que propicia condicOesqar apenas a parte eurodescendente
da populacéo brasileira se perceba participe dstregdo do conhecimento.

A Lei 10639/03, uma antiga reivindicacdo do movitoesocial negro, que altera a

Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacionalq884/96) e estabelece a obrigatoriedade



do ensino de Histdria e Cultura Afro-brasileira gidana nos curriculos escolares, de todas
as disciplinas, se apresenta como uma alternatinsarpverter essa grave situagao.

Numa leitura atenta dessa Lei, da Resolucdo 01/2@04£onselho Nacional de
Educacao, que institui as Diretrizes Curricularexibhais para a Educacdo das Relacoes
Etnico-raciais e para o Ensino da Histéria e Caliiro-brasileira e Africana, de seu Parecer
03/2004, de da Deliberacédo 04/2006 do Conselhal&stale Educacdo do Parana, percebe-
se que seus fundamentos se estendem a todas asdaérezonhecimento, inclusive a
matematica.

O Conselho Nacional de Educacdo, normatizando o A8A da LDBEN,
introduzido pela Lei 10639/03, através da ResoluCliiz/CP 01/2004, entendeu que seu
alcance transcende ndo se limita ao mero ensindigtéria e Cultura Africana e Afro-
brasileira, que ndo deixa de ser uma empreitadgradede monta, mas promover uma
revolugédo na Educacdo das Rela¢es Etnico-Racmmi@mbiente escolar, visando formar
cidadaos atuantes e conscientes no seio da soeigdaticultural e pluriétnica do Brasil, que
busquem relacbes étnico-sociais positivas, rumerestaucdo de nacdo democratica, por
meio da producdo de conhecimentos, atitudes, @ssteirvalores que eduquem cidadaos
quanto a pluralidade étnico-racial, tornando-osazap de interagir e de negociar objetivos
comuns, que garantam, a todos, respeito aos difeigais e valorizacao de identidade, além
do reconhecimento e valorizacdo da identidade¢riase cultura dos afro-brasileiros, bem
como a garantia de reconhecimento e igualdade lddaagédo das raizes africanas da nacao
brasileira, ao lado das indigenas, européias gcasa

O Conselho Estadual de Educacao do Parand, saphetite, aprovou a Deliberacdo
4/2006 que exigiu dos estabelecimentos de ensitriagdo de equipes multidisciplinares,
envolvendo profissionais de todas as areas do conéeto, inclusive da Matematica, para
dar efetividade a Lei de modo que o conjunto daula@dio paranaense se aproprie desse
conhecimento.

Nesse contexto, ndo hd como excluir a Educacéon\ditea dessa responsabilidade,
uma vez que grande parte das informacfes apreasrgalire a evolucdo do conhecimento
matematico desconsidera, omitem ou minimizam aggaatao africana nesse processo. Ao
contrario, por seu impacto no processo de ensireridizagem esta deve lhe assegurar papel
relevante no processo de Educacdo das RelagcbesoRaciais. Eis um grande desafio

didatico-metodologico e curricular.



3. ETNOMATEMATICA E AFRICANIDADES NA MATEMATICA

No imaginario popular, as referéncias acerca dairgame africano se traduzem em
fome, guerras, pobreza e escraviddo. Ndo ha memngaalesenvolvimento, riquezas,
tecnologia ou civilizagdes milenares organizadasesnos ou impérios. Para reverter essa
distorcida visdo da Africa e dos Povos Africanoff@descendentes), a histéria cumpre um
papel fundamental, sobretudo nos bancos escotands,as Africas podem ser apreciadas em
sua diversidade social, politica e cultural, outlgia numa visdo miope da realidade.

Para modificar a visdo que temos do vasto con&ndfricano e reconhecer a riqueza
dos legados que herdamos dele, inclusive na matemab’ AMBROSIO nos apresenta a
Etnomatematica, como forma de procurar “entendealmer/fazer matematico ao longo da
historia da humanidade, contextualizando em difeeegrupos de interesses, comunidades,
povos, e nacdes” (D’AMBROSIO, 2005: p 17).

E fundamental que o conhecimento produzido valaihéstoria e cultura de todos os
povos que contribuiram para seu surgimento, debemento e consolidacdo. Nessa
perspectiva emerge a Etnomatematica com um campstddo do pensamento matematico
que permite a superacdo da visdo Greco-Romana ecéfirica de mundo, ao resgatar
distintas raizes culturais desses conhecimenta®) @s indigenas e africanas, por exemplo.

O desenvolvimento da Etnomatematica, como camppedguisa matematico, tem
propiciado uma releitura da Histéria da Matematiisaforma a demonstrar a importancia dos
conhecimentos matematicos de diversos povos, sue&ncia na formacdo do pensamento
matematico “universal”.

Por sua vez o Prof. Henrique Cunha Janior nos eptasa Afroetnomatematica, que
estuda“os aportes de africanos e afrodescendentes a mtane a informatica, como
também desenvolve conhecimento sobre o ensinopeendizado da matematica, da fisica e
da informética nos territérios da maioria dos afsmendentes{CUNHA, 1995: p 1), para
que a Educacdo Matematica reencontre sua africdmielaecupere os legados e saberes que
serviram de aporte para as ciéncias e as tecns|ogiaontribuiu com o desenvolvimento
social de diversas culturas inclusive brasileira.

A Afroetnomatematica € um instrumento de emancipasgicial, que objetiva dar
visibilidade para diversos aspectos da participafcana e afro-brasileira na construgao do
conhecimento matematico, apresentando referéndialsogoaficas, jogos matematicos,
construcdes e outras formas de expressdes matasyatie forma a subsidiar educadores

matematicos em seu trabalho cotidiano.



Nesse contexto tem havido espaco para o resgaterdabuicdo africana, ndo na
perspectiva contemporanea da chamada “pdés-moddaijdanas numa perspectiva
emancipatoria, resultado de séculos de lutas dalgpgin negra para superacéo das relacdes
de dominacéo e de exploracdo do homem pelo homem.

Para o Brasil, maior pais com descendentes afiécdnoa do Continente Africano,
esse debate tem significativa influéncia, pois fage o reconhecimento positivado das

africanidades presentes na identidade nacional.

4. REFLEXOS CULTURAIS PRESENTES NOS JOGOS MATEMATICOS

Ensinar Matematica quando a mesma € vista comotemof” ou uma “coisa muito
dificil de aprender” € um enorme desafio para axadores, pois exige postura diferenciada
e propostas criativas, de trabalho e de invest@ag# aprimorem a Educacdo Matematica a
fim de superar esse grave quadro.

Ao longo do tempo, muitas foram os encaminhamediético-metodologicos para
tornar a Educacdo Matematica agradavel e signifecaDentre as inUmeras abordagens
destacam-se os esforcos de diversos educadoreggbarnaar a importancia da visualizagcéo
e manipulacdo de materiais didaticos como um fadibr da aprendizagem.

Ao longo do tempo, muitas foram os encaminhameditético-metodologicos para
tornar a Educacdo Matematica agradavel e signifecaDentre as inUmeras abordagens
destacam-se os esforcos de diversos educadoreggbarnaar a importancia da visualizacéo
e manipulacdo de materiais didaticos como um fadibr da aprendizagem. Lorenzatto,
Claparéede, Frenet, Malba Tahan, Piaget, VygotsdBgueer, sdo alguns deles. Cada um a seu
modo, reconheceu que a acao do individuo sobrgetoob basica para o aprendizado.

Em que pese divergéncias sobre a forma de utibzdedmateriais pedagogicos para
auxiliar na concretizagdo de conceitos matematiegste um amplo reconhecimento da
importancia da utilizacdo de jogos para o desemwerto do raciocinio l6gico-matematico.

Para VYGOTSKY (apud GROENWALD E TIMM, 1987: p 1), &ravés do
brinquedo, que a crianca aprende a agir numa esbgrativista, sendo livre para determinar
suas proprias acdes, estimular sua curiosidade t®cafianca, proporcionando
desenvolvimento da linguagem, do pensamento, dzeatiacéo e da atencgao.

Como se percebe, 0 jogo € um tipo de atividade aji@eraciocinio, estratégia e

reflexdo com desafio e competicdo, de uma formigdlel muito rica.



A manipulacdo de materiais pode permitir a confbugle certos conceitos
matematicos e a0 mesmo tempo servir para a repagdende modelos abstratos, o que
possibilita ao estudante uma melhor estruturacésedeconceitos. Porém, para que 0s jogos
produzam os efeitos desejados € preciso que sejantesta medida dirigidos pelos
educadores.

Com essa intencionalidade foi selecionado paradestum jogo, pertencente a
categoria de jogos estratégicos, isto €, jogos aen sfio trabalhadas as habilidades que
compdem o raciocinio logico, onde o fator sorte mderfere no resultado, onde as regras
estabelecidas levam os alunos a buscarem caminéu@s giingirem o objetivo final,
utilizando diferentes estratégias para isso.

Segundo nos ensinam as professoras Claudia Grakewiisula Timm:

Os jogos com regras sdo importantes para o desémeoito do pensamento Iégico, pois a
aplicacdo sistematica das mesmas encaminha a dsdu§do mais adequados para o
desenvolvimento de habilidades de pensamento d@apaeo trabalho com algum conteudo
especifico. As regras e os procedimentos devenam@sentados aos jogadores antes da
partida e preestabelecer os limites e possibilslade acdo de cada jogador. A
responsabilidade de cumprir normas e zelar pelo samprimento encoraja o
desenvolvimento da iniciativa, da mente alerta ealdianca em dizer honestamente o que
pensa. (GROENWALD e TIMM, 2007: p 3)

O processo de ensino/aprendizagem da Mateméatice podntecer de forma
interessante e prazerosa. Nessa perspectiva as gadgamportantes instrumentos, pois estao
diretamente ligados ao raciocinio matematico, cwderegras, instrucdes, operacoes,
definicbes, deduc¢des, desenvolvimento, utilizagdoamas e novos conhecimentos.

Os jogos matematicos, em especial de Jogos Africesdm importantes ferramentas
para 0 ensino de matematica, sobretudo no ensindafoental, pois estimulam o
desenvolvimento do pensamento matematico, ressatamispectos ludicos, matematicos,

tecnoldgicos, culturais e filoséficos africanosgemrges nestes jogos.

5. MANKALA: UMA FAMILIA AFRICANA SEMEANDO MATEMATICA

Estudando a histéria da matematica encontrada ndir@ate Africano, o Prof.

Henrigue Cunha tem registrado um conjunto de eviddnmatematicas contidas nos



conhecimentos religiosos africanos, nos mitos @ps| nas construgdes, nas artes, nas
dancas, nos jogos, na astronomia e na matematicarigmente dita, em diversas
comunidades africanas (CUNHA, 2007: p 7 - 8). Eéstaca que a complexidade da
racionalidade lo6gica africana €é a matéria por detrdas pesquisas sobre a
Afroetnomatematica.

Sabendo que em todas as culturas ha jogos e a Etatartem desenvolvido muitos
conhecimentos a partir deles, voltamos nossa aiguepa 0s jogos africanos, em particular
aos jogos de tabuleiros conhecidos como Mankalas.

Mankala € um dos muitos nomes dados para qualgueteuuma grande variedade de
jogos semelhantes e muito difundidos em grande plarimundo. A caracteristica comum de
todos esses jogos € que sao jogados com pedraytesmu outro material similar atravées de
buracos feitos diretamente na terra ou em tabusletispostos, geralmente em duas ou quatro
linhas.

O jogo é jogado de forma bastante generalizadadia &té o Havai e da Turquia até a
Africa do Sul. Este amplo cinturdo inclui toda &ida, o Oriente Médio, india, Sudeste da
Asia, da Indonésia, as indias Orientais, e asifdip

As semelhancas entre as variedades de mankala Eecamclusdo inexoravel de que,
em algum momento no passado distante, todos eksm origem em um lugar comum,
ainda ndo identificado precisamente.

Um profundo estudo desses jogos pode produzir umsmdg quantidade de
informacdes relativas a movimentacdo dos povosocemistos entre as diferentes culturas.

De acordo com a regido de origem, forma dos talmslepecas utilizadas no jogo, ou
regras de movimentagao, esses jogos apresentamitegoes bastante variadas:

Adji-boto  (Suriname), A-i-i (Brasil), Alemungula (Etidpia), Ali_Guli_Mane (india),

Andada (Eritrea), Anywoli (Etidépia, Suddo)Aw-li On-nam Ot-tjin  (Malasia) ,Ba-awa

(Ghana), Ban-Ban (Bosnia-Herzegovina)Bao Kiarabu (Tanzénia), Baré (Sudéo) |,

Bohnenspiel(Alemanha, Russia)Bosh (Somélia) Carolina Solitaire (Bulgaria) ,Congkak
(Indonésia, Maléasia, Singapurall, Arnab (Suddo) En Gehé(Tanzénia) Eson Korgool
(Mongolia), Giuthi (Quénia), Hawalis (Oman), Hoyito (Republica Dominicana)Hus

(Namibia) ,Jerin (Nigéria) ,Kéra (Sudao) Katro (Madagascar)Kiela (Angola) ,Kisolo
(Congo) ,Krur_ (Mauriténia) Lamlameta (Etiopia) ,Latho (Etiépia) ,Layli Goobalay (1)

(Somdlia) ,Layli Goobalay (2) (Soméalia) Luuth (Etiépia) ,Mandoli (Grécia) ,Mangala

(Turquia) , Mangola (Congo) ,Mefuvha (Africa do Sul) ,Moruba (Africa do Sul) ,
Mwambulula (Zambia) Nsolo (Malawi, Zambia) Obridjie (Nigéria) ,Omweso(Uganda) ,




Oware (Africa Ocidental, Caribe) O Quan (Vietnam) ,Pachgarhwa (india) ,Pasu Pondi
(india) , Qelat (1) (Eritrea) ,Qelat (2) (Eritrea) ,Sadeqga(Etiopia) ,Sat-gol (india) , Selus
(Eritrea) ,Sungka (Filipinas) ,Tap-Urdy (Turkmenistan) Tchonka (llhas Mariana) Toguz
Kumalak (Asia Central) Tok Ku Rou (Eti6pia, Sudio) Um Dyar (Mauritania) ,Um El
Bagara (Sud&o) Unee tugaluulax (Mongolia) ,Vai lung thlan (india) , Warra (USA) ,

Warri  (Hait) , Wauri (Grand Cayman) ,Weikersheimer Mancala (Alemanha).

(http://www.mangala.org/wiki/index.php/ MancalaGanseessado em set/2007).

A relacdo citada ndo exauriu a diversidade de Maskexistentes, mas reafirma o
uso do termo “Familia Mankala” para designacdoalgsande variedade de jogos que teve
origem no continente africano e se difundiu paremdias partes do mundo. Embora haja
mais de 200 tipos diferentes de jogos mankala lesgat pelo mundo, existem
caracteristicas que sao comuns aos jogos mankatmeolhes assegura a condicdo de
pertencimento a mesma familiattp://www.driedger.ca/mankala/Man-0.html). Eiswattps
dessas caracteristicas:

a) nos termos da teoria dos jogos, eles séo jogodudes 'pessoa, de soma zero, com
informacfes completas”, ou seja, existem dois lados ganha e o outro perde, e ndo ha
nenhum segredo ou movimentos aleatorios;

b) com excegdo do Mweso, versdo mais comum do mankafdrica Oriental, e do
Tchuca Runa, mankala originario da india Orienta ge joga individualmente, todos os
jogos tém de 12 a 24 cavidades, dispostas em dasgpéralelas. Os §6) e (2x7) sé@o as
versdes mais populares na Africa Ocidental, o @iéviédio, Indonésia e Filipinas. Os
(2% 10) e (2 12) sdo mais comuns na Africa Oriental. E comumlpgcum grande armazém
(reservatorio) em cada extremidade do tabuleir@ @amazenar os ganhos de cada lado,
como ocorre, por exemplo, no Tigani, Chuka, Gusitia e no Quénia;

c) um determinado numero de sementes (sempre a memmagpalquer variante
especifica do jogo) estéo distribuidas entre aaso¥sta distribuicdo pode seguir um padrédo
fixo, um padrdo nado-uniforme, ou pode ser inteinatmea critério de cada jogador. A
distribuicdo uniforme é mais comum;

d) a diferenca significativa entre mankala e a maiat@s jogos de tabuleiro
Ocidental, reside no fato de ndo haver qualquémd#&o entre as sementes. Nele todas as
sementes tém o mesmo valor e as sementes de udbjog@ lhe pertencem até que a

cavidade de fronteira seja atravessada. Ou sggdguer semente que cruza a linha diviséria
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entre o lado do tabuleiro de um jogador e de sereradrio, imediatamente muda a
propriedade, pelo menos temporariamente;

e) uma jogada consiste em pegar todo o conteudo dgugmaima das covas do seu
lado do tabuleiro e semear as sementes, uma emrmoadaova, subsequiente, em um sentido
horario (ou anti-horério), mesmo que tenha queicoat semeando no lado adversario;

f) o significado de qualquer movimento é determinagla pavidade onde a Ultima
semente € plantada. Dependendo da cavidade: dgadgr pode passar a vez para O
adversario; 1) uma sequéncia de movimento que podeguir um padrdo ou podem ser
prescritos, segundo um critério pré-estabelecidd|lpa captura de algumas das sementes do
adversario;

g) todos os jogos prevéem regras para capturar asigesrae um adversario do lado
do tabuleiro e algumas permitem capturar a paatinrda cavidade do seu préprio lado;

h) um jogo acaba quando um dos jogadores ja ndo teranses o suficiente do seu
lado para fazer qualquer movimento eficaz;

i) o vencedor é decidido pelo nimero de sementesaglaewon tem captado.
6. RAIZES FILOSOFICAS ENCONTRADAS NOS MANKALAS

Os Jogos da Familia Mankala possuem profundassraiatematicas e filosoficas. E
jogado habitualmente, com pequenas pedras ou sesnéniovimentacdo de pecas tem um
sentido de “semeaduras” e “colheita”. Cada jogaglabrigado a recolher sementes (que
neste momento nao pertence a nenhum dos jogadi@s3itadas numa cavidade e com elas
semear suas cavidades do tabuleiro, bem como #&$adas do adversario. Seguindo as
regras, em dado momento o jogador faz a “colhel&’sementes que passam a ser suas.
Ganha quem obtiver mais sementes, ao final do jogo.

Para compreendé-lo em sua plenitude, é fundamemr@breender a singularidade da
cosmoviséo africana. Onde a nogao de PESSOA

€ o resultado tanto de forcas divinas como deraigtuSua esséncia esta indissociavelmente
ligada as divindades como aos elementos da natUftea a sintese de todos os seres que
compdem o universo [...], a pessoa € resultadov@eagdo coletiva. Nao se separa [...] pessoa
de coletividade. A identidade do individuo € fogaeho interior das tramas sociais
(OLIVEIRA, 2003: p.53).
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A SOCIALIZACAO, como um “processo de formacdo dowlividuos e suas
personalidades de acordo com as normas tradiciensnestabelecidas em suas sociedades”
(Idem, 2003: p. 53), que une o individuo a sua stnakdade. A FAMILIA que,
metaforicamente, € o “Utero” da sociedade, ondgessta tanto sua vida [...] espiritual quanto
material, através da producao” (2003: p. 57), qu@®cupa com a sobrevivéncia de toda a
comunidade. E onde a PRODUCAO é baseda na apraprimfetiva do solo, e pelo dever de
transmiti-lo as proximas geracdes da mesma forreaegeberam.

Embora nos jogos de Mankala o objetivo do jogo gajehar, partindo dos principios
filoséficos africanos, ndo ha como pressupostoirairedcdo do adversario. Ao contrario,
ambos sdo estimulados ao “plantio”, mesmo em tedasrsarias. Cada qual s6 pode colher
se semear e, nesse jogo, ambos colhem. E um joguema&o héa sorte envolvida. Somente
raciocinio l6gico e matematico.

Por sua concepcao filosofica, antigamente, o jogoassociado a rituais sagrados
(dependendo do lugar, era reservado apenas pamens, ou para os homens mais velhos,
ou, ainda, era exclusivo dos sacerdotes). O movondgs pecas também revela sua origem
antiquiissima. Em varias regides, esta associatimoaonento celeste das estrelas. Em certas
mitologias tribais, o tabuleiro simboliza o Arcoggado.

O Mankala revela uma intima relacdo homem e MaeaTeemeaduras e colheitas
simbolizam o movimento das pecas, dentro da congade proxima do xadrez.

Também ha registros de utilizacdo dos jogos olgetie fartura nas colheitas, esses
somente eram executados durante o dia, pois avaeie que durante a noite os deuses
jogavam para abencoar as plantacgdes.

Outras vezes jogava-se 0 Mankala por ocasido daenuw® um membro da
comunidade. Nesse caso jogava-se durante o velin, o sentido de distrair os maus
espiritos, enquanto o espirito do morto seguia pardom lugar. Apds o enterro, o tabuleiro
era eliminado.

Em alguns povos, o Jogo era realizado para a esdolimovo lider. Assim, havia um
campeonato entre todos os postulantes a lider dpogrO vencedor seria aquele que
conseguisse vencer 0 seu oponente, com a melmarégsh, permitindo, no entanto, que ele

tivesse alimentos (sementes) suficientes paracura\svéncia.



12

7. SURGIMENTO E DIFUSAO DOS JOGOS DE MANKALAS

Existem divergéncias significativas entre os esms acerca da data de surgimento
dos mancadas. Alguns consideram que os jogos déiddvtankala sdo os mais antigos do
mundo, talvez na origem da prépria civilizacdo. isEém registros que indicam que a
provavel origem desses jogos tenha se dado no &gégartir do Vale do Nilo, eles teriam
se expandido progressivamente para o restanterdineote africano e para o Oriente.

Existem também registros em tdbuas de ceramicas @wersas rochas na Etidpia,

datados dos séculos VI e VIl d.C.

Alguns tabuleiros do Mancala foram descobertos emplos egipcios em Ménfis, Tebas e
Luxor, atestando dessa forma que, cerca de 140(data aproximada da construgao desses
edificios), era jogado pelos povos da regido. Tamiigura nas colunas do templo de Karnak,
(Eqito), em pinturas murais no Vale do Nilo, emmgies lajes nas ruinas da cidade de Alepo
(Siria), de Atenas (Grécia) e em locais de passadgsnantigas caravanas. Hoje em dia
encontra-se difundido em Africa, no sudeste asiatio Brasil e cada vez mais na Europa.
[Em Portugal] a variante de Mancala mais conheéidajogada em Cabo Verde, chamada

Ouri. (http://clube.spm.pt/static.php?orgld=5&cessado em agosto de 2007)

Dadas as controvérsias sobre a datacdo de suangrige quem considere que 0s
Mankala tenham surgido desde cerca de 2000 anes datCristo, enquanto outros afirmam
que o jogo tem mais de 7000, ndo nos propomosaa clan exatiddo seu surgimento, apenas
destacar sua origem milenar.

A difusdo dos Mankala deve ter sido resultado dogimmentos migratérios ocorridos
no interior do continente africano e, posteriorrmgnbm a expansao do islamismo, a partir do
século VII, houve também sua expansao para o manadie.

Embora haja uma atribuicdo de créditos aos "comuaties arabes” pela difusdo do
jogo, talvez decorrente do uso do termo “mankajag se origina da palavra arabe “nadaala
que literalmente significa "mover". Essa atribuigd®ve ser analisada com reservas, pois
acredita-se que muitas foram as formas de difusésedogos. Por exemplo: o jogo é bastante
mencionado na antiga mitologia hindu, e, certamaedi® foram os arabes que levaram o
kombe para Lamu na india, ou mesmo para regidégria Oriental, cujos contatos com 0s

arabes foram extremamente marginais.
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A partir do século XV, com a escravizacao de afitsa os Mankala foram levados da
Africa para as Américas e, conseqilentemente, p&asil, com os nomes de Ayu, Oulu,
Walu, Adiji, Ti, entre outros, tendo sido jogado dominantemente na regido nordeste do
pais.

Essa familia de jogos ficou conhecida como “jogoioraal da Africa” uma vez que
podem ser encontrados, em todo o continente afrjgagos dessa natureza. Em algumas
regides, pela sua complexidade, os Jogos da Fakhdlikala sdo denominados de Xadrez

Africano.

8. ASPECTOS MATEMATICOS PRESENTES NOS MANKALAS

Brincar é uma necessidade basica da crianca, mefada na Declaracdo Universal
dos Direitos das Criancas e como tal deve ser opiéela na educacdo. A espécie humana
nasce com desejo de aprender, mas muitas vezeslessge vai sendo sufocado porque a
escola ndo aceita que a crianga seja crianca, mopeeyras e saberes, muitas vezes distante
de sua realidade socio cultural, do seu nivel ¢vgnou emocional.

Amparado na Etnomatematica e em teorias de apeagetiz que defendem o uso de
jogos como uma eficiente e poderosa ferramenta nden@ sobretudo no ambito da
matematica, o uso dos Jogos da Familia dos Mankafalkora sua introducéo seja ludica e
aparentemente muito simples, o nivel de compleridémws mankalas € comparavel e até
superiores ao xadrez ou outros jogos de estraj@g@serendo calculo, reflexdo e pratica, ja
que é necessario escolher com seguranca, entieéasses possiveis que se oferecem a cada
jogada e prever os ataques do adversario.

Considerado como jogo erudito, os Mankala promowendestreza manual, a
lateralidade (sentido horario ou anti-horéario), rec6es de quantidade e sequéncias, as
operagOes basicas mentais, quando da aplicacdegtas em cada jogo, estimula a busca de
padrbes de regularidades e formulagcdo de geney@digae buscando, numericamente,
encontrar as melhoras estratégias para venceoo jog

Este jogo também permite o0 uso de processos oegiEzie contagem na abordagem
de problemas combinatérios simples (chances, eval&atorios, eventos equiprovaveis e
nao-equiprovaveis).

Independente da complexidade das regras e do nldeguecas aplicadas no jogo, a
matematica presente no jogo privilegia os conhetiosede matematica basica desde a

geometria presente na confeccdo do tabuleiro, Bsadvas necessarias para fazer o
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movimento das pecas, no¢des de quantidade, sueesstdecessor, simetria, sequéncia na
distribuicdo das pecas do tabuleiro e a propridagem aplicada a cada movimento, além é
claro de desafia-lo a resolver problemas.

O Mankala € um jogo que exige movimentos calculadoscentracdo, antecipacao
da sua jogada e das consequUéncias dela em todwimembo do tabuleiro, exigindo uma
parcela de esforco individual. Somente jogando,caancas descobrirdo as melhores
estratégias para suas jogadas serem bem sucedidas.do raciocinio e da paciéncia para se
evitar jogadas precipitadas contribui para o emér@ento e resolucdo de outras situacdes e
problemas da vida.

E um jogo abstrato e matematico, a esse jogo utignée tem sido aplicadas técnicas
da teoria combinatoria dos jogos que permite coemuter e analisar este jogo e sua familia
de jogos com grande profundidade. Por ser umaitandl jogos puramente matematicos, 0s
computadores gozam de uma estrutura que permiggrageamacado. Para isso sdo utilizados
além de conhecimentos de programacdo, conhecimenaismaticos como matrizes,
combinacdes, probabilidades e funcdes, dentre sautro

Este jogo é eminentemente tatil e l6gico, podeusiizado facilmente por alunos
cegos, 0 que o torna uma ferramenta duplamentasinel pois ao mesmo tempo em que
inclui alunos afro-descendentes, inclui tambéma@duwom deficiéncias visuais no mundo da
matematica.

Uma pesquisa realizada pela Professora Daniela aM#sevidenciou em sua
Dissertacdo (MISSAWA, 2006: p 92) que alunos hifpdesa mostraram grande grau de
concentracdo enquanto jogavam Mankala, tanto qog, experimentos realizados, estes
venceram o0s alunos ditos “normais”.

Mesmo que, em certos casos, nao esteja explicitatematica nos Mankala, ela se
encontra presente, pois, ainda que inconscientemensso cérebro estara estabelecendo

conexdes logico-matematicas.

9. COMO JOGAR MANKALA

Embora seja impossivel explicar as centenas des jdgomankala, a diversidade de
regras operatorias, as caracteristicas dos tabsiess sementes/pecas utilizadas, as
singularidades e intencionalidades de cada jogppnderia concluir este artigo sem explicar

como se jogam algumas variedades de Mankalas.
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Qualquer selecdo que se fizesse seria extremaroardgate de representagéo, uma
vez que existem mais de 200 tipos diferentes dekahk@m Contudo, apesar do risco,
selecionamos dois tipos de jogos, que apresentémletss bastante caracteristicos e
representativos das variacdes existentes: um jogatijiza um tabuleiro com duas colunas e
outro que usa um tabuleiro com quatro colunas.

Apds definir os jogos, pelos tipos de tabuleirosekecado recaiu sobre modalidades
que pudessem ser adotadas desde a educacédo iatantilnivel universitario. Que pudesse
ser confeccionado com material alternativo, mastgo#eém pudesse incorporar a utilizagao
da internet como ferramenta didatica.

Um dos jogos escolhidos foi 0 OURI, um Mankala atumas fileiras, originario (com
esse nome) em Cabo Verde, onde também recebe owimess como: Oril, Uril, Ori, Oro,
Urim, e onde possuem especificidades em relacdoaao de jogar. No Continente Africano
Mankalas com as mesmas caracteristicas recebegndedes diversas: Adi, Adji, Awari,
Ayo, Ayo-Ayo, Gepeta, Mancala, Oware, Wari. Tamb&@oebem a denominacédo de “awalé
ou aweélé” (Costa do Marfim) e “N’'Golo” (Congo Kins$a).

Esse jogo tem sido muito difundido pelo Ministéda Educacdo de Portugal, para
desenvolver o raciocinio l6gico e auxiliar na apgieagem da matematica. Inclusive séo
realizados campeonatos entre as escolas, em rdgenal e nacional, como forma de
difundir o jogo e, consequentemente, 0 aprendiziedmatematica.

Outro mankala selecionado foi o BAO que, em Suadiginifica simplesmente
“Tabuleiro de Madeira”. E jogado na Africa Orientahs comunidades Suabhili, na Tanzania,
no Quénia, no Malawi e em Zanzibar, chegou a ggdo no noroeste da ilha de Madagascar
(é conhecido nestes locais por outros nomes, camgMBbau, Mbo, Ambao, Mbao).

O Bao utiliza tabuleiros de quatro linhas. Estaré earacteristica da Africa Oriental,
sendo estes jogos muito pouco conhecidos fora egiSes tradicionais. O formato mais
comum, encontrado pelo resto do mundo, é o dedimbslde duas linhas (existem ainda
tabuleiros de trés linhas jogados principalmenteEti@pia). Achados antropolégicos mais
recentes indicam também o uso de Mankalas de gudtes na China e no Sri Lanka.

O jogo é designado, por alguns praticantes, conf®e» dos Mankala”, por ser
considerada a mais exigente e complexa varianta thsilia de jogos.

Os mestres deste jogo, detentores de conhecimeniits profundos das taticas e
estratégias do Bao, sdo capazes de jogar, entparsilas muito avancadas e de analise
complexa, com muitas regras excepcionais que tormgogo mais atraente, porém com

maior dificuldade de compreenséo para os iniciantes
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9.1 OURI, UM MANKALA SOLIDARIO

JoGADOR B

JOGADOR A

O OURI, também muito conhecido como Wari, € uma atiddde que utiliza um
tabuleiro com 12 casas, agrupadas em duas fildieaseis, mais dois reservatérios e 48
sementes, sendo 4 sementes em cada casa, excetesenstorios. Embora esse tipo de
tabuleiro e essa disposicdo de sementes sejammadB em muitos mankalas, uma das
maiores diferencas desse mankala € que ndo seapvlpedras nos reservatorios dos
jogadores quando passam por eles.

Observe a descricdo dos movimentos, disponivel ribo seletronico:
http://ouri.ccems.pt/nota.htm

No inicio do jogo sao colocadas 4 sementes em wa@adas doze casas. O jogador
que abre o jogo colhe todas as sementes de umesdeasas e as distribui, uma a uma, nas
casas seguintes, no sentido anti-horario. Esta regntém-se para todas as jogadas.

Quando uma casa contiver 12 ou —oodoB

mais sementes, o0 jogador da uma volta (G
%(—/

completa ao tabuleiro, saltando a casa donde Jogador A

partiu. B R e

N&o se pode tirar as sementes das casas que amtapgenas uma, enguanto
houver casas com duas ou mais sementes.

Os jogadores capturam sementes has seguintesogituac

1. Quando, ao colocar a Ultima sementg © «« v a3 s v
o*s . ) .o o

numa casa do adversario, esta ficar com duas ®u tré ~
sementes, o jogador retira-as e coloca-as no §Esite. : < s

2. Se a(s) casa(s) anterior(es) a essa tambéngetiveduas ou trés sementes, 0
jogador captura essas sementes e armazena em EmitaleA captura € interrompida na
primeira casa que ndo tenha esse numero de sementes

Note que ndo havera captura se, ao depositar mall§emente na casa do
adversario, esta fica com quatro ou mais semeatese estava e, com a semeadura, ficar
com uma semente apos a jogada.

Se um dos jogadores ficar sem sementes o jogoadeNmuar da seguinte forma:
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1. Quando um jogador realiza

um movimento e fica sem sementes, (% - - a5

adversario € obrigado a efetuar ume

jogada em que introduza uma ou varia

sementes do lado desse jogador.
2. Quando o jogador que realiza a captura e deixaversékio sem sementes, é
obrigado a jogar novamente, para introduzir umavatas sementes na(s) casa(s) do

adversario.

Quando um jogador fica sem sementeq,,> . =

e 000 )
oo, oo 90
% %ot —> | 000 I
Ql..
000 (%04 [

o adversario ndo pode jogar de forma a introdue b« " o e
algumas sementes nas casas desse jogador, a partida =
termina e o adversario recolhe as sementes quereat&uas casas para o seu deposito.
Quando existem poucas sementes no tabuleiro easenca situWrepete
ciclicamente, sem que os jogadores possam ou

Y 0y e HL

gueiram evita-lo, cada jogador recolhe as semente & I 3

gue se encontram nas suas casas e coloca-as pectires depositos.

O jogo termina quando um dos jogadores tiver cagtua maioria das sementes.

9.2 BAO, O REI DOS MANKALAS

Tabuleiro de Bao jogado na Tanzania

As regras apresentadas neste artigo sdo adaptasid&edras do BAO coletadas por
Alex de Voogt da Universidade Leiden na Holanda s estudo sobre os jogos de
tabuleiro, em Zanzibar, Namibia, Madagascar, Barba8ri Lanka, dentre outros.
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CONHECENDO O TABULEIRO DE BAO

Nyumba Norte
N Kimbi Norte
N LI A

Kitchwa Norte

/

Kitchwa Norte

496200009///

Jogador Norte | —— OOOE QC.@

{ Linhas Centrais

12000 ROOC

Jogador Sul — Sl 3 s &
o \UQQUUU\

Kitchwa Sul
4 4 K F S N
Kitchwa Sul Kimbi Sul N
Na
Nyumba Sul

Conforme a figura acima, Bao € jogado num tabuleiro com quatro linhas (1, 2, 3
4) e oito colunas (A, B, C, D, E, F, G e H), ondésem duas casas especiais chamadas
nyumba (representadas por quadradoshyymba norte (D3) e anyumba sul (E2).

O Jogador Sulcontrola as linhas 1 e 2 eJogador Norte controla as linhas 3 e 4.
Chamamos de Linhas centrais as linhas 2 e 3.

As casas A2, A3, H2 e H3 s&o chamakitshwa (A2 e H2kitchwa Sul; A3 e H3
kitchwa Norte) e as casas adjacentes na linha (ou seja, asB2s88, G2 e G3) sédo cha-
madaskimbi (B2 e G2kimbi Sul; B3 e G3kimbi Norte).

O BAO é dividido em duas fases: a primeira fasepdenada dewuama, ondeserao
distribuidas as sementes no tabuleiro e a seguastadhama-sentaji, que s6 comecara
quando todas as pecas tiverem sido colocadas emEsmo na primeirauama é possivel
vencer 0 jogo.

Para melhor compreensao do jogo, entenda @aneare comocapturar sementes
no BAO:

Semearcorresponde a distribuir as sementes no tabulema, semente em cada casa,
numa sequéncia de casas consecutivas, numa meggaodiefinida no inicio da semeadura
(que pode ser no sentido horario [dos ponteirogedidgio] ou anti-horario [no sentido

inverso dos ponteiros do relégio]). Ao chegar arewidade da linha o jogador deve
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continuar semeando em sua outra linha até acabsgnasntes. Veja na figura abaixo, um

exemplo de movimento de semeadura em sentido borari

.

L

Capturar € como se obtém as sementes das casas adversmtasomente sera
possivel, caso ocorra uma das seguintes situagdes:

a) a semeadura terminar numa casa da linha centratementes; e

b) a casa adversaria correspondente também tivemtes.

A casa adversaria correspondente é a casa dadariteal adversaria situada em
frente da casa central do jogador (por exemplo, jpgador Sul terminar de semear na casa
C2, a casa adverséaria correspondente sera a casa C3

Caso estas duas condi¢cdes estejam satisfeitagreni®es da casa adversaria serao
capturadas, mas ndao saem do tabuleiro. Elas sastaspna linha central do jogador que
realizou a captura (uma semente em cada casa)agdama partir de uma dieischwas. Por
exemplo, se o jogador Norte efetuou uma capturt§oeassas sementes capturadas sao
semeadas a partir das casas A3 ou H3, ou nas A2asas H2 no caso tenha sido o jogador
Sul quem realizou a captura.

Se a semeadura comecarkitahwa A2 (ou H3), a semeadura devera ser realizada no
sentido horario. Se comecar na kitchwa H2 (ou ABkemeadura sera no sentido anti-
horéario. O jogador escolhe o0 sentido da semeaéduwrato se a captura ocorrer kichwa
ou na kimbi correspondente. Neste caso, a semeadura deveiar inessakitchwa.
Exemplo: se o jogador Sul capturar as sementes 3I®UAB3, devera obrigatoriamente
semea-las a partir de A2.

No BAO é possivel realizar multiplas capturas se:

a) a semeadura termina numa casa ocupada, 0 jogadinua a jogar (recolhe as
sementes dessa sua Ultima casa e, na mesma direcameca a semear). Se essa casa
estiver na linha central, e a casa adversaria soralente estiver ocupada, entdo a jogada é
uma captura, caso contrario € um movimento;

b) o jogador comecar o movimento com uma captwde efetuar (se for possivel)
multiplas jogadas de capturas. Se comec¢a com unimmeato sem captura, entdo nao pode

capturar durante essa jogada, sendo possivelaeafiznas o movimento.
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A jogada pode também terminar, por opcdo do jogar Ultima semente cair na
nyumba e esta detiver seis ou mais sementes. Sguanba contiver cinco sementes ou
menos, ela é considerada uma casa como as outras.

O sentido da semeadura nao se altera durante smtgiéncia de uma jogada.

As capturas séo obrigatérias e tém precedénci& sshoutras jogadas, ou seja, entre
duas opc¢Oes para semear, uma que resulte em caEuoatra que resulte em movimento
simples, o jogador é obrigado a escolher a jogadaegulte em capturas.

Primeira Fase do BAO - Nuama

No jogo sao utilizadas 64 sementes (pedras, ow®tipos de pecas), sendo 32 para
cada jogador.

Na primeira fase do jogo, denominadamlmma serédo distribuidas as sementes no
tabuleiro, sendo que as 20 primeiras sementesqbadh jogador) deveréo ser dispostas nas

linhas centrais do tabuleiro (conforme a figurabata

o

w

Para além das 20 sementes iniciais, as sementastesscomecam 0 jogo ha reserva,
ou seja, fora do tabuleiro, e serdo colocadas unmazaaté que todas estejam no tabuleiro, ou
até que um jogador fique impossibilitado de fazermovimento, por ndo ter sementes na
sua linha central.

Na primeira partida, deve ser definir o jogador gadniciar o primeiro movimento.
Nas demais partidas o inicio do jogo ocorrera dendoalternada, para que nao haja
privilégio ou a influencia de sorte no resultadgaiyp.

Uma vez decidido que inicia a primeira partida gagor deve semear uma de suas
sementes de reserva, numa das casas da linhal cprdréhe pertence e que ja contenha
sementes.

Supondo que o primeiro lance seja do jogador Sel.pderd semear mayumba
(E2), na casa (F2) ou rdichwa (G2). Qualquer que seja sua escolha, ndo haveraraapt
nesse movimento, pois henhuma das casas correspesdio adversario (jogador Norte)

possui sementes (E3, F3, G3).
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. ___—"> Casas correspondentes
do Jogador Norte

I

Movimentos possiveis do Jogadot
Sul para a primeira jogada

Nesse caso, como nao ha possibilidade de captuegamor Sul deve depositar uma
semente de sua reserva numa das casas (E2, F2)oa &8 seguida recolhe todas as
sementes da casa escolhida, inclusive a sementacqbeu de semear, e semea-las, uma a
uma, nas casas subsequentes, escolhendo-se udo gbatario ou anti-horario). Se a ultima
semente cair numa casa com sementes, estas deveecabidas e continuar a semeadura
ao redor do tabuleiro, mantendo o mesmo sentidoirju®u essa jogada. Caso a Ultima
semente caia huma casa vazia, sera a vez do ailvgogar.

Exemplificando: Caso o Jogador Sul, deposite unmaeste na casa F2 e decida
semear no sentido anti-horario, sua ultima semicdea na casa vazia C2. Por sua vez, o
Jogador Norte, embora tendo trés casas com sem@@esC3 e D3), somente podera
depositar uma semente na casa C3 ouny@niba) e capturar a semente depositada na casa
C2 ou D2, uma vez que a captura € movimento oldrigat

Decidindo capturar a semente depositada na casde@@ra depositar uma semente
na casa C3, que ficara com trés sementes, rec@lkemente da casa C2 e deposita-la na
kitchwa A3 (se houvesse mais sementes, estas seriam @ejagsno sentido anti-horario a
partir da kitchwa A3), que esta vazia, passandezada jogada para o jogador Sul.

Se nao for possivel ao jogador depositar uma seameatsua linha central que
resulte numa captura, entdo este deve colocar emarge numa das suas casas centrais
que ndo esteja vazia, recolher as sementes qerestissa casa e semea-las na direcéo
gue escolher. Deve repetir a semeadura até qudirmausemente figue numa casa
anteriormente vazia. Como ja citado, ndo se pogd#ucar numa jogada que nao se
iniciou com capturas.

H& uma regra especial paramyumba (a casa quadrada). S6 se pode colocar uma
semente da reserva nesta casa se for para captusa todas as casas restantes da linha
central estiverem vazias. Nesta segunda opcao,aape® semeiam duas sementes da

nyumba, para a esquerda ou direita, deixando as semergesites onde estao.
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A primeira fase termina quando ndo houver mais sé@sena reserva, ou seja,
quando todas as 64 sementes estiverem no tabulEBmmbém pode ocorrer o fim
antecipado da partida caso um dos jogadores néwateenhuma semente na linha
central, pois nessa fase somente se pode iniciamammento a partir da linha central
do jogador.

Segunda Fase do BAO — Mtaji

As regras sdo semelhantes as da fase anteriormP@écasa quadrada, a
nyumba, € agora uma casa normal. Os mecanismos de seameaptura mantém-se
exceto depositar as sementes da reserva (porqgas j@doram colocadas no tabuleiro).

As capturas continuam a ser obrigatérias. Assinjogador deve recolher e
semear as sementes de qualquer uma das casas sleduigm linhas, desde que a
semeadura termine na sua linha central, numa casasementes e em frente de uma
casa adversaria que também tenha sementes, parpogsa capturar as sementes do
adversério.

As regras de semeadura e de captura sdo praticamemiesmas da faseama,
com excecdo de que o sentido da captura € o meanserdeadura que a originou (ou
seja, deixa de haver opcdo, uma vez que tem dec®her akitshwa de entrada de
forma a manter esse sentido). Porém, se a captaraeo numakitshwa ou kimbi, néo
serd obrigatoria a manutencdo do sentido da capiura vez que essas casas especiais
ja determinam o sentido de seu movimento. E justdéenessa jogada chamadamitji
gue da nome a essa fase do jogo.

Se nao for possivel capturar, o jogador deve mowniareas proprias sementes
através de um ou mais semeaduras. As casas dackmbal tém prioridade sobre as da
primeira linha, ou seja, se houver opcbes de jogedéinha central, estas tém de ser
semeadas primeiro. Chamamos este tipo de jogatikdsa

Nao se podem escolher casas para semear que tepeas uma semente (seja
umamtaji outakasa). O jogo termina se um dos jogadores capturarst@dasementes da

linha central do adversario ou se o deixar semgyuealmovimento legal.

10.DIALOGANDO COM PROFESSORES SOBRE MANKALA E A
EDUCACAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS NA MATEMATICA

Nos contatos informais com professores da RedeiddlBktadual de Educacéo do

Parana, tanto com aqueles que ja participaram gleanal forma de capacitagdo (PDE —
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Programa de Desenvolvimento Educacional, EncomteoEducadores Negros, promovidos
pela SEED em parceria com o Movimento Negro do riZar@ventos do Coletivo de
Promocdo da Igualdade Racial da APP-Sindicato, rsomermanentes de Educacédo e
Diversidade Etnico-Racial, Grupos de Estudos pmaEnou a distancia, dentre outros
eventos e cursos) , quanto os que ainda nao tmeunga forma de capacitacdo acerca das
novas determinacdes legais e educacionais intrdasizna LDBEN (Arts. 26-A e 79-B),
atraves Lei 10639/03, com as modificacdes dadaslml11465/08, percebe-se de um lado
uma grande preocupac¢ao no que ensinar, uma veasquesos de formacéo de professores,
tanto em nivel médio, quanto em nivel superior, tndiaram dessa tematica. De outro estdo
presentes absoluta contrariedade acerca dos dilages que obriga o estudo de historia e
cultura afro-brasileira e indigena e que promoveaducacao das relacdes étnico-raciais no
ambiente escolar.

E para o primeiro grupo, dos que estdo sensibdizadra o tema, mas ndo dispdem
de formacao para tal empreita que dedicamos a piantids esforgcos para a producdo deste
artigo. De modo que sirva de subsidio para orieataratica pedagogica do educador, a
revisao curricular (em especial do ensino de mdiea)ae, ao mesmo tempo, estimule a
formulacdo de estratégias para a educacdo da®esl@tnico-raciais no ambiente escolar,
pelo conjunto da comunidade escolar.

Ao segundo grupo, cabe torcer para que a leitlsaed@aterial sensibilize para que o
comprimento da legislacdo educacional ndo se teasuz mera formalidade, mas seja
encarado com um direito do povo brasileiro, emi@#er da parcela negra (pretos e pardos),
de conhecer sua historia e se reconhecer nessaid)isto lado dos demais elementos
constitutivos dessa sociedade marcada por profudetagualdades e discriminacdes.

Para dialogar com professores da Rede Publicauedtdd Educacéo do Parana sobre
0os mankalas e a implementacdo da Lei 10639/03 rtanmatica, foram utilizados dois
instrumentos pedagodgicos: um Grupo de Estudost@ndia, denominado GTR, e um Curso
de Extenséao presencial, todos voltados para parfessle matematica.

Tanto no GTR, quanto no Curso, foi sensivel o émuso dos professores ao se
depararem com os jogos de mankala. Uma ferramefédtab-metodologica que tanto serve,
para facilitar o aprendizado matematico, quantca pategrar a histéria e cultura afro-
brasileira na educagdo matematica.

Nestes didlogos, percebeu-se que a participac@aradrna formacdo do pensamento
matematico € bastante ignorada, mesmo quandotaal&r&ultura Egipcia pelo simples fato

gue “nao nos damos conta de que o Egito esta situadontinente africano” como registrou
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inocentemente uma professora que participou dooCadesExtensdo. Uma afirmagao como
essa, longe de se constituir como uma excecao &egre Uma vez que ha uma completa
omissdo das contribuicdes africanas na matematmao ocorre em diversas areas do
conhecimento.

Todos os participantes ressaltaram a grande irgi@gmentre os jogos de mankala e as
Diretrizes Curriculares Estaduais para a Educacatematica. Temos relatos de professoras
afirmando que

7

a Etnomatemética é a [tendéncia pedagogica] ma&septe [nos jogos mankalas], mas

quando lemos a proposta e comegamos a jogar,caenifis que a resolugédo de problemas, a
modelagem matemética, o uso de midias tecnologieakistoria da matematica estédo sendo
abordadas. (Autor Anénimo).

Outro ponto destacado foi a interacdo cultural grapa pelos jogos. Comentérios

como da Professora Inés Moreira ndo constituemfesiacdes isoladas:

Este projeto [mankala] transforma a matematica pacgieroso instrumento de integracao
cultural, resgate e valorizacdo da identidade afsileira.

Através da utilizacdo de jogos matematicos afrisaos alunos poderdo resgatar valores
africanos presentes na Matematica, o desenvoltomgm raciocinio l6gico-matemético e
outras habilidades indispensaveis para Educacaenhdgica (Moreira, 2008).

A professora Rosani Krichenko sentiu que “foi estada a pratica da leitura.
Andlise e producédo de graficos, abordando de gegticiais e problemas matematicos,
envolvendo a cultura negra brasileira, objetivarekgatar a contribuicdo do povo negro nas
areas sociais, econémica e politica na histériBidsil” (Krichenko, 2008). E prossegue,
ressaltando que “a histéria da mateméatica € umesgltamorientador, buscando referéncias
para compreender melhor os conhecimentos materséatipartir de situacdes concretas e sua

relevancia’ (Krichenko, 2008).

Perguntado acerca dos conteudos matematicos eatrigsi presentes nos mankala, as
professoras destacaram que 0s jogos favorecemisicagude novos conceitos matematicos,
como destreza manual, lateralidade, simetria, rogéequantidade e sequéncia, as operacoes
basicas (adi¢éo, subtracdo, multiplicacdo e adigdién de Numeros e Algebra (conjuntos

numéricos, nimeros naturais e inteiros, multiplativésores, sucessor e antecessor, razao
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propor¢do e porcentagem), Geometrias (geometrinapk simetria) e Tratamento de
Informacdo (dados, tabelas e graficos), Laterafiddsentido horério e anti-horéario),
Operacbes basicas mentais, Problemas combinatémoples e Nocdes de Matrizes,
combinacdes, probabilidades e funcdes.

Um grande desafio que ficou ao final desse cusay fle demonstrar, por meio de
atividades do cotidiano escolar, os contetdos tesantes destacados acima, ou outros que

sejam percebidos durante a utilizacdo dos mankalasalunos.

11.POSSIBILIDADES, LIMITES E POTENCIALIDADES DA UTILIZACAO
DA FAMILIA MANKALA NO ENSINO DE MATEMATICA.

No curto espaco de tempo para a producdo desgw,afti realizado um grande
esforco interdisciplinar, uma “verdadeira viagenglgp Continente Africano, pela Asia,
Europa e América, até chegar ao Brasil. Uma exgéardinguistica muito vasta, deparando-
se com textos escritos em Inglés, Francés, EspaShahili, Yoruba, entre outras linguas,
muitas das quais ndo tive oportunidade de traddzr. possivel transitar pela religido,
histéria, geografia, filosofia, informética, além shatematica, propriamente dita.

Destaco o prazer das descobertas realizadas dwanédalho de pesquisa para a
producao deste material. Seja pela quantidade,dpetasidade ou ainda pela qualidade das
informacfes. Bem como a certeza da sua limitacadp ch imensidade de aspectos que
poderiam ser investigados nesses jogos.

Uma opcao, portanto, foi demonstrar de forma panimaé a amplitude dos
conhecimentos envolvidos nos Jogos da Familia daskMas, para que o professor de
matematica possa utilizar desses conhecimentosspas aulas, bem como para interagir
interdisciplinarmente com professores, das maiserdas areas, envolvendo aspectos
culturais, sociais, politicos, econémicos, tecnmids; geograficos, ambientais, linguisticos,
dentre outros, para que os conhecimentos maters&idquiram significados no contexto
escolar, e os demais campos do conhecimento tee$ago de significacdo na matematica.

Interagindo com a Lingua Estrangeira podem seutidds paginas escritas nessas
linguas que tratem desses jogos. Em artes, po@spderar o potencial artistico africano
destacado em muitos tabuleiros e ao mesmo temgecoornando e decorando tabuleiros
confeccionados com caixas de ovos. Com a HistbmaGeografia, podemos investigar a
grande viagem dos mankalas pelos diversos conéisemMa filosofia e na Sociologia,

perceber os comportamentos sociais, intrinsecoeegaas dos jogos. Em Lingua Portuguesa
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a investigacdo de textos sobre esses jogos, pomuzm paises africanos que pertencem a
comunidade de paises de lingua portuguesa, aléossibflidade de producdo de textos
acerca de diversos aspectos presentes nesses jogos.

Pensando na relacdo do jogo com o meio ambiender@mos produzir tabuleiros e
as pecas para jogar mankala utilizando, por exempdteriais reciclados dos mais diversos.
Representando os tabuleiros, podemos utilizar saieaovos ou caixas de magas, madeiras
velhas para esculpir; como pecas para jogar, posidammente utilizar tampas coladas
sementes, tampas de garrafas, pedrinhas, boliehsape!, etc.

Outro ponto que merece destaque é o0 uso de te@®latp informagcdo no
aprendizado e utilizac&do dos jogos de mankala.cQlas computadores e da internet se torna
um grande estimulo para seu aprendizado.

As atividades com jogos enriquecem a acao docenkEdncacdo Matematica. Porém
€ preciso registrar um alenta: antes de incluir ank&la nas aulas é importante estuda-lo
bem, compreendendo os diversos aspectos presesdtss nogos, calcular o tempo gasto
numa partida, assimilar suas regras, criar sitsapfablema para potencializar a
aprendizagem, para que o trabalho ocorra de foistangtica, ndo se limitando a sua
dimenséo ludica.

A aparente simplicidade dos jogos de Mankala sladem medida em que se estreita
0 contato com o0 jogo. Logo se percebe que para joa basta saber as suas regras. E
preciso calculo, reflexdo e muita pratica, paraksr com seguranca a melhor jogada e, ao
mesmo tempo, prevenir os ataques do adversarigpdtésso os mankalas sao considerados
jogos eruditos, de habilidade ou de destreza. Algunersdes sdo mais complexas do que o
Xadrez, pois enquanto neste se movimenta uma gecadh vez, nos Mankalas, em todas as
suas versbes sdo movidas diversas pecas de cagdamwddicando constantemente a
configuracdo do tabuleiro.

Em muitas regides os mankalas séo considerados @owadrez africano.

Ao estudar essa familia de jogos africanos, perseb&aciimente seu potencial
pedagogico, ludico, interativo, e matematico, aldmnestimulo a valorizacdo de aspectos
socioculturais da Educacdo Matematica que temdjaiseemologica na Ethomatematica.

Versdes mais simples do jogo, como o OURI, por gemséo indicadas para
trabalho com criangas a partir de 6 anos, podeadasadas para desenvolver a atencdo e a
concentracdo das mesmas, ja que uma jogada egadasforma, facilmente, em vantagem
para o adversario. A capacidade de antecipacaotré omportante nocdo que os alunos

adquirem. O objetivo dos competidores € acumulara@mr nimero de sementes, mas nem
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sempre a melhor jogada é a que possibilita consama grande quantidade delas de uma sé
vez. Durante as “brincadeiras”, a contagem es&mipee presente, jA que sem ela ndo sera
possivel controlar as sementes a cada jogada.

No Ensino Médio, sugere-se a utilizacdo de jogos gmham um maior grau de
complexidade como o BAO, inclusive para que os @upossam perceber a evolugao do
grau de complexidade dos jogos, e consequentenergeau de desenvolvimento da
sociedade que o produziu. Mesmo sendo jogos deotetopginquos, as sociedades que o
produziram tinham elevado graus de desenvolvimertelectual e matematico. Embora,
sejam frequentemente caracterizadas como sociefadesvas.

Ciente das limitacdes desse trabalho no que tanden®nstracdo especifica dos
conteudos da matriz curricular de matematica, ptesenessa familia de jogos, sejam os
empiricamente citados pelos professores de mateangtie tiveram contatos com esses
jogos, durante a execucdo desse projeto, j4 citadete artigo, sejam os registrados na
literatura referenciada, em especial os encontradomternet. O que certamente enseja a
necessidade de continuar essa pesquisa. Condjuiesesta Familia Africana de Jogos tem
um enorme potencial a ser explorado na introdugéélidtoria e Cultura Africana e Afro-
brasileira na Educa¢do matematica, ndo se limitagmteetanto, a esta area do conhecimento.

Finalizando, é possivel destacar a pertinénciap tdidatico-metodoldgica quanto
curricular, para o uso dos Jogos Matematicos daillkaMankala para dar efetividade ao
disposto no Art. 26-A da LDBEN, levando também atemstica a contribuir para a
transformacao das relacfes étnico-raciais no arebiescolar de modo que as diferencas
sejam respeitadas e valorizadas para a constrac&tedtidade coletiva e para a igualdade.
Atentos aos ensinamentos do mestre D’ Ambrdosioude'igeconhecer e respeitar as raizes de
um individuo néo significa ignorar e rejeitar azea do outro, mas, num processo de sintese,
respeitar as proprias raizes” (DAMBROSIO, 200%43).
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