
Tutorial 
Word Search

(Caçapalavras)

O Puzzlemaker apresenta uma série de modelos de quebracabeças com palavras. Aqui, 
apresentamos   a   tradução   da   tela   do   Word   Search   ou   Caçapalavras,   disponível   no 
endereço:   http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/WordSearchSetupForm.asp   

 
Etapa 1  Digite o título para o seu Caçapalavras.
O título aparecerá no topo de sua página. IMPORTANTE: títulos do enigma são
limitados a 49 caracteres.

 
Etapa 2  Digite o tamanho de seu Caçapalavras.
Este pode ser até 40 X 40 letras e ainda caber em uma página. O tamanho ideal é de 15 X 
15 letras, mas você pode escolher outras combinações, conforme sua necessidade.

 
Etapa 3  Opções de busca
O Caçapalavras em que as palavras não compartilham todas as letras são mais rápidas 
de gerar e mais fáceis de resolver. Se você optar por partilhar as letras, tanto quanto 
possível, o computador irá demorar um pouco mais para gerar o quebracabeças. As 
opções possíveis são:
• use cada letra apenas uma vez;
• letras compartilhar  ocasionalmente;
• letras compartilhar o máximo possível.

 
Etapa 4  Arquivo do caçapalavras
O seu arquivo pode ser gerado de três formas:
• HTML: escolha esta opção se você planeja imprimir o enigma diretamente do navegador.
•  Texto: escolha esta opção se você  planeja cortar e colar o caçapalavras para uma 
aplicação diferente.
• Texto minúsculas: gera um arquivo de texto. A diferença é que as letras são minúsculas.

 
Etapa 5  Digite as suas palavras
Ao digitar na caixa de textos, separar as palavras com vírgulas, espaços ou cada palavra 
em   uma   nova   linha.   Qualquer   caractere   que   não   seja   na   forma   de   uma   letra   será 
considerado um espaço. Para criar o caçapalavras, clique no botão “Create my puzzle”.



 
Etapa 6  Verifique se o seu quebracabeças
Puzzlemaker – Word Search  usa um filtro de palavras para evitar a criação aleatória de 
palavras ofensivas. Mesmo assim, depois de criálo, corrija com cuidado, verificando as 
palavras indesejadas criadas por combinações de letras aleatórias. Você pode corrigir o 
seu caçapalavras selecionando o botão "Voltar" no seu navegador, pressionando o botão 
"Create" novamente.

•Dica: 
•Caso tenha criado o arquivo HTML, é possível imprimir, clicando no link Print this page e 
verificar a solução clicando no botão Solution.
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